m rautenhaus digital”

RMX - Multiprotokoll-Modellbahnsteuerung in Echtzeit

RMX-PC-Zentrale 1.0 ,professional” Anschluss- und Bedienungsanleitung

Bedienungs- und Steuerungssoftware fiir das RMX-System

fiilr Windows XP, Windows Vista, Windows 7 und Windows 8

Die RMX-PC-Zentrale ist die optimale und vielfaltigste Mdglichkeit, ein rautenhaus-digital-RMX-System zu bedienen.

Neben allen Standardfunktionen wie ,Fahrpulte”, ,Schaltpulte”, ,Lokdatenbank bearbeiten und verwalten”,
,Programmierfunktionen fiir alle Lokdecoderformate und Funktionsmodule” sowie ,Monitorfunktionen fiir alle
angebotenen Bussysteme” gibt es zwei virtuelle Interfacefunktionen (virtuelle SX- und RMX-Interfaces), erweiterte
Translaterfunktionen und die Maglichkeit einer Joystickansteuerung. Uber die RMX-PC-Zentrale kénnen alle
Steuerungsprogramme die das RMX- oder auch nur das SX-Datenprotokoll unterstiitzen direkt iiber die virtuellen Interfaces
mit dem RMX-System verbunden werden. Die RMX-PC-Zentrale 1.0 ist fiir die Bedienung mit einer Touchscreen-Oberflache
optimiert.

Eigenschaften:

Systemvoraussetzungen
Rechnerleistung minimal: CPU: 1,5 GHz, RAM: 1GB, Grafikkarte mit 32MB. Empfohlene Rechnerleistung:
(PU: 2GHz Dual-Core oder hoher, RAM: 2GB oder hoher, Grafikkarte mit 128MB dediziertem Speicher.

Monitorauflésungen
Fiir folgende Monitorauflosungen wurde die RMX-P(-Zentrale optimiert: minimal 1024*768, optimal
1280%1024 oder hoher.

Einstellungen
Unter Einstellungen konnen das RMX-System, ein SX-System, ein virtuelles RMX- Interface, ein virtuelles SX-

Interface und die Joystick Gamepad Ansteuerung eingerichtet werden.

Anzeige
Im Bereich Anzeige kann zwischen 6 verschiedenen Designs gewadhlt werden. Hier kann jeder das ihm
personlich passende Design einstellen. Zudem kann die Start-Stop Leiste von oberhalb des Desktops auf die
linke Seite unter ,System” umgestellt, und der Funktionsbereich ,Betrieb” voreingestellt werden.

System
Unter System kann die RMX-PC-Zentrale mit dem RMX-System verbunden werden. Weiterhin kdnnen hier
ein SX-System, die virtuellen Interfaces aktiviert werden. Zudem kann iiber den Button ,Start oder Stop”
der Fahrstrom des RMX-Systems ein- bzw. ausgeschaltet werden. Im Bereich System finden Sie auch die
folgenden Funktionsbereiche.

Funktionsbereiche

Die Benutzeroberflache der RMX-P(-Zentrale besteht aus verschiedenen Funktionshereichen, die je nach
Bedarf konfiguriert werden kdnnen.

Funktionsbereich Betrieb
Im Funktionsbereich Betrieb kénnen die Bereiche ,Monitor”, ,Schaltpult”, ,Fahrpult 1“ und ,Fahrpult 2“
gedffnet werden.

Monitor
Fiir die verschiedenen angeschlossenen Bussysteme kann eine komplette Monitorfunktion gedffnet werden.
Es konnen die Daten des RMX 0-Busses, des RMX 1-Busses und verschiedene VSX- Busse (virtuelle Busse)
dargestellt werden. Die VSX-Busse kdnnen auch iber ein zusatzliches SX-Interface (z.B. SLX825 oder
SLX852) als SX-System herausgefiihrt werden.
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Schaltpult
Es kann ein Schaltpult mit bis zu 9 Schaltadressen verschiedener Busse gedffnet werden. Hier kann jedes
Adressfeld einem Bus und einer Busadresse frei zugeordnet werden. Jedes Funktionsbit kann einzeln
iiberwacht und geschaltet werden. Die Stellung des Bits wird durch eine farbige Darstellung des Buttons
angezeigt.

Fahrpult 1 und Fahrpult 2
Es kdnnen zwei Fahrpultreihen mit jeweils bis zu 6 Fahrreglern, abhangig von der Monitorauflosung,

gedffnet werden. Jedem Fahrregler konnen entweder alle Lokadressen der Lokdatenbank oder einzelne
Lokadressen zugeordnet sein. Dieses ist im Funktionshereich Lokdatenbank fiir jede Lokadresse einstellbar.
Im Fahrregler 1sind immer alle Lokadressen im Zugriff.

Funktionsbereich Schalten
Im Funktionsbereich ,Schalten” kdnnen alle angeschlossenen Bussyteme zur kompletten Ansteuerung und
Uberwachung ausgewahlt werden. Es sind alle Busse als Monitor auswahlbar und es kénnen beliebig viele
Adressen mit einem zusatzlichen Schaltpult verkniipft werden. Hier kann jedes Bit einzeln geschaltet, oder
auch Bitkombinationen gemeinschaftlich gesendet werden.

Funktionsbereich Lokdatenbank-
Im Funktionsbereich ,Lokdatenbank” kann die Lokdatenbank der Zentrale RMX950 in vollem Umfang
bearbeitet werden. Die Datenbank kann in der RMX-PC-Zentrale in einer PC-internen Datei abgespeichert
werden. Es gibt verschiedene Maglichkeiten, die Datenbanken abzugleichen und zu bearbeiten.

und Translater

In dieser Funktionsart werden dltere SX-Handregler in den RMX 1-Bus der Zentraleinheit RMX950
eingesteckt. Uber diese Handregler kann auf alle Adressen des RMX 1-Bus zugegriffen werden. Im
Funktionsmodus des jeweiligen SX-Handreglers kann direkt auf jedes Bit der angewdhlten Systemadresse
zugegriffen werden. Hierzu ist keine Einstellung im Translater erforderlich. Adressen im RMX 1-Bus, die
nicht fiir Schalt- oder Meldefunktionen belegt sind, konnen als Lokadressen genutzt werden. Es konnen
auch mehrere Adressen zur Steuerung von einzelnen Lokomotiven benutzt werden. Dies ist zum Beispiel bei
der SUSI-Funktion, bei SX 2- oder bei DCC-Lokdecodern méglich.

Funktionsbereich Programmierung
Im Funktionsbereich ,Programmierung” stehen allen bendtigten Lokdecodern Programmierfunktionen zur
Verfiigung, dies ist die SX 1-Programmierung mit und ohne erweiterte Einstellungen, die SX 2-
Parameterprogrammierung und die DCC-CV-Programmierung, sowie die POM-Programmierung fiir
Selectrix 2- und DCC-Lokdecoder. Des Weiteren kénnen in diesem Funktionsbereich alle Funktionsdecoder,
Besetztmelder und andere Funktionsmodule programmiert und getestet werden.

Bussysteme der RMX-PC-Zentrale
Die RMX-PC-Zentrale kann verschiedene Bussysteme verwalten, ansteuern und erzeugen. Diese Bussysteme
unterscheiden wir zur besseren Ubersichtlichkeit in verschiedene Busgruppen: die RMX-Busse und die VSX-
Busse.

Virtuelle Interface Funktionen
Uber virtuelle RMX- oder SX-Interfacefunktionen kinnen Steuerungsprogramme ohne weitere Interfaces
mit dem RMX-System {iber die RMX-P(-Zentrale verbunden werden. So kdnnen auch
Steuerungsprogramme, die das RMX-Format noch nicht unterstiitzen, zur Ansteuerung auch von DCC-,
Selectrix 2- und Adressdynamik-Lokomotiven im SX-Format genutzt werden.

Joystickansteuerung
Hiermit kann ein handelsiiblicher Joystick zur Ansteuerung von Lokomotiven eingesetzt werden.

Touchscreen optimiert
Die  RMX-PC-Zentrale ist fiir die Bedienung mit einem Touchscreen Monitor oder mit einer
Touchscreenoberflache optimiert.
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Funktionsbereich ,Translater” Allgemeine Informationen zum Translaterbetrieb

Translater und dltere SX-Handregler iiber den RMX 1-Bus der
Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush

Beispiele Translatereinrichtung

Beispiele Translatereinrichtung

Translater und dltere SX-Handregler iiber einen externen SX-
Bus (SX 0) einer beliebigen SX-Zentrale

Translater und reine SX-Modellbahnsteuerungsprogramme
iiber einen virtuellen VSX-Bus (VSX 0)
Funktionsbereich ,Programmierung Lokdecoder”

SX 1-Programmierung

SX 2-Programmierung (Parameterprogrammierung)

DCC-CV-Programmierung

SX 2-POM (Hauptgleisprogrammierung)

DCC-POM (Hauptgleisprogrammierung)

Vorgehensweise SX 1-Programmierung

Vorgehensweise SX 2-(Parameterprogrammierung)

Vorgehensweise DCC-CV-Programmierung

Funktionsbereich ,Programmierung Funktionsbausteine”

Programmierbeispiel SLX826

Bussysteme der RMX-P(-Zentrale
Virtuelle Interface-Funktionen Einsatzbereich eines virtuellen RMX-Interfaces

Einrichtung des virtuellen RMX-Interfaces

Einsatzbereich eines virtuellen SX-Interfaces

Einrichtung des virtuellen SX-Interfaces

Joystick und Gamepadansteuerung

Installation Zusatzsoftware ,,comOcom”

Nutzung der Software comOcom zur Verbindung der RMX-PC-Zentrale mit einer RMX-
Steuerungssoftware

Nutzung der Software comOcom zur Verbindung der RMX-PC-Zentrale mit einer SX-Steuerungs-
Software

Systemvoraussetzungen Minimale Systemvoraussetzungen an einen PC fiir den
Einsatz der RMX-PC-Zentrale

Empfohlene Systemvoraussetzungen an einen PCfiir den
Einsatz der RMX-PC-Zentrale




Ansicht Funktionsbereich ,Betrieb”:

== RMX PC-Zentrale 0.9.7.4 Professional

System  Datenbank  Einstellungen  Ansicht

STOP RMX-System SX-System Virtuelles RMX Virtuelles SX
Trennen @ Verbinden @ || Deakivieren | Aktivieren

L
-/

“ | Betrieb
v -
‘% || RMX Monitor A
E3
g Bus |[RMXO [*]| @® Name ©) LokNr.
0 |Systemkanal | 14 28 42 56 70 84 98
1 |BRI6000S4 | 15 Fo) 43 57 71 85 95
2 | Desiro 16 ) 44 58 72 8 100
3 |vT628 17 3 45 59 73 87 101
4 18 2 46 60 74 88 102
5 |Thelys 19 3 47 61 75 89 103
6 |ve0030-2 |20 N 48 62 76 30 104 [y
7 | Herkules 21 35 49 6 77 31 105 | Systemkanal
8 2 3 50 64 78 92 106 | Systemkanal
9 23 37 51 65 79 93 107 | Systemkanal
10 24 8 52 66 80 94 108 |Systemkanal
11 25 33 53 67 81 35 108 | Systemkanal
12 26 40 54 68 82 36 110 | Systemkanal
13 27 41 55 63 83 57 111 | Systemkanal
Schaltpult &
90 + RMX 1 [+] 91« RMX1 [+ 7+ vsx2 [ b vsx3 [+ 14+ RMX 1 [+ 78~ RMK1 [+ 99« RMX 1 [+ a4+ vsxg [+ 99 « vsx 5 [+
1 2|3 4 | 2 (w3m| 4 1| 2 |30 12|34 1 (w2l 3 4 12|34 L S R & 1 2|3 4 ol 2| 3|4
56 |7 &8 5 6 7 8 56 7|8 5 6 7|8 5|6 |7 &8 56 7 8 5 6 7 8 5 6|78 56|78
Fahrpult &
Herkules = 'V 60030-2 * | Thalys *l VT628 ~|| Desiro ~/| BR160 005 4
o EEIE) ¢ o R e o R - (O ¢ o IR - oo EEEEE -
F1 EER F1 EEE B F EER FB || A FEE F1 4] Fa Rl EE F9
F2 R o Fi0 F2 F2 F10
=) F3 F3 F11 F3 = e F11
] F4 F4 Fi2 F4 F4 Fi2
— —— B e — 33 L8 — —
pEy F5 | =2 F5 Fi13 s | F5 Fi3
F6 F6 Fl4 F6 F6 Fl4
3 F7 F7 F15 F7 F7 F15
— I ' F8 ¥ ' F8 ¥ ' F16 ¥ ' F8 ¥+ ) F8 ¥ ' F16
-

TERO Y (S VIDUR S MDURS o | bl RMX PC-Zentrale0... | DE —B®= 4y CER @O w56

In dieser Ansicht ist im oberen Bereich die Statusleiste zu sehen, in der verschiedene Grundeinstellungen der RMX-P(-
Zentrale aufgerufen werden kdnnen und iiber den ,START“/ ,STOP“ Button der Fahrstrom der Zentrale eingeschaltet
werden kann. Weiterhin sind die Aktivierungsbuttons zur Verbindung des ,RMX-Systems”, eines angeschlossenen ,SX-
Systems”, des ,Virtuellen RMX-Interfaces” und des ,Virtuellen SX-Interfaces” zu sehen.

Darunter ist der komplette Funktionsbereich ,Betrieb” mit seinen Bedienmdglichkeiten zu sehen:

»RMX Monitor”: Zu sehen ist hier gerade der RMX 0-Bus Monitor, in dem man die derzeit aktiven Systemkanale mit ihren
zugeordneten Lokomotiven erkennen kann. Die Lokomotiven konnen mit ihrem Namen oder mit ihrer Loknummer
angezeigt werden. Im RMX-Monitor konnen zudem auch alle an der RMX-PC-Zentrale angeschlossenen RMX-, SX- und
virtuellen SX-Busse ausgewahlt werden.

»Schaltpult”: Im Schaltpult werden bis zu 9 frei wahlbare Adressen der verschiedenen anwahlbaren Busse angezeigt,
worin die momentanen Daten angezeigt und auch direkt geschaltet werden kénnen.

»Fahrpult 1 und 2“: Im Fahrpult 1 wird eine Reihe mit 6 Fahrreglern angezeigt. Bei Bedarf kann auch das Fahrpult 2 mit
weiteren 6 Fahrreglern nach SchlieBen eines anderen Funktionsbereiches angezeigt werden.

»System”: Seitlich wird der eingeklappte Balken ,System” angezeigt. Hierin werden im unteren Bereich die Buttons fiir
die Funktionshereichumschaltung angezeigt. Dieses sind von oben nach unten die Bereiche ,Betrieb”, ,Schalten”,
~Lokdatenbank” und ,Programmierung”.



Ansicht Funktionsbereich ,Schalten”:

=== RMX PC-Zentrale 0.9.5.4 Professional

System Datenbank  Einstellungen  Ansicht

| System « | Schalten
RMX Monitor
Bus Vsx9 -
| o |ooooooo0 | 14 ocoooooo | 23 |oooooooo | 42 (00000000 | 56 00000000 | 70 [oooo0000 | 24 00000000 | SE 00000000
| 1 |oooooooo | 15 |oooooooo | 29 |00000000 | 43 (00000000 | 57 [00000000 | 71 (00000000 | 85 (00000000 | 9 |00000000
| 2 |00000000 | 16 |0000000O | 30 |00000000 | 44 (00000000 | 58 (00000000 | 72 (00000000 | 86 (00000000 | 100 00000000
| 3 |oooooooo | 17 |00000000 | 31 |00000000 | 45 (00000000 | 59 |00000000 | 73 (00000000 | &7 00000000 | 101 |00000000
| 4 |oooooooo | 18 |oooo0000 | 32 |00000000 | 4B (00000000 | 6D |00000000 | 74 |00000000 | B8 |00000000 | 102 |00000000
| 5 |00000000 | 19 |0000000O | 33 00000000 | 47 (00000000 | 61 (00000000 | 75 (00000000 | 3 (00000000 | 103 |00000000
| & |oooooooo | 20 |ooooooo0 | 24 |00000000 | 48 (00000000 | &2 [00000000 | 76 (00000000 | 30 (00000000 | 104 |00000000
~_J||| 7 |oooooooo | 21 |0000000O | 35 [00000000 | 45 00000000 | 63 [00000000 | 77 |00000000 | 91 |00000000 | 10500000000
RMX-System | & |00000000 | 22 |00000000 | 236 00000000 | 5O (00000000 | 64 (00000000 | 78 (00000000 | 2 |00000000 | 106 |00000000
‘ nen o | @ |oooooooo | 23 |ocoooooo | 37 (00000000 | 51 (00000000 | €5 [00000000 | 79 (00000000 | 83 (00000000 | 107 [00000000
T ——— | 10 |00010110 | 24 |000000DO | 38 00000000 | 52 (00000000 | 66 (00000000 | 80 (00000000 | 84 (00000000 | 108 |00000000
SX-System | 11 |ooooo000 | 25 |00000000 | 33 |00000000 | 53 (00000000 | 67 [00000000 | &1 (00000000 | 95 (00000000 | 108 00000000
| Verbinden |@ |||/ 12 [oo000000 | 26 [o0000000 | 40 [oooo00000 | 54 |oo000000 | 6B |00000000 | B2 |00000000 | 6 |00000000 | 110 00000000
| 13 |00000000 | 27 |000000DO | 41 00000000 | 55 (00000000 | 69 (00000000 | 83 (00000000 | &7 |00000000 | 111 |00000000
Virtuelles RMX — — — — — — — —
| Deakivieen | @ ||| Schaltpult
—Feoli—" P!
\MIQ RMX1 Adresse1 || Guppe X || RMX1 Adresse2 [/ Guppe | Senden | X || RMX1 Adresse3 [ Gruppe %
0 |(CEESTRETID | QRSN TS | CRTETETATS
VSX2 Adresse4 | | Gruppe X || vsx2 Adresse5 [/ Guppe | Senden | X|| vSx2 Adresse6 [ Gruppe x
\ﬂ1‘2|3‘4|5‘s|7‘au\|n|1‘2‘3|4‘5|s‘1|s‘9|\n‘1|2‘3‘45s|11;9|
VSX3 Adresse1 (/] Gruppe | Senden | || vsx3 Adresse2 Gruppe X || vsxa Adresse3 Gruppe x
STl fele b ls || s e e e v e o)) el e e e )
VSX4 Adresse56 [ Gruppe ¥ || vsxa Adresse57 [ Gruppe X || vSX4 Adresse58 (7] Gruppe | Senden | X
\n‘1‘z|3‘4|5‘s|7‘s‘9\|n|1‘2‘3|4‘5|5‘7|s‘9|\n‘1|2‘3‘4|5‘s|1‘n|9|
F—— VSX5  Adresse 100 [ Gruppe ¥ || vsx5 Adresse 101 Gruppe X || vsx5 Adresse 102 (] Gruppe x
etriel
= \n‘1‘z|3‘4|5‘s|7‘su\ |ﬂ1z345:;7su|\n‘1|z‘3‘4|5‘s|7‘n|a|
® = Schalte:
(4 vokdatenbank
™ programmierung

#S MOVRS - MDVRS-. |

st RMX PC-Zentrale0... |

HE@ DD

In dieser Ansicht sind die Symbole und Bedienelemente der Statusleiste bis auf das Einstellmenii im linken aufgeklappten
Systembalken zu sehen. Die Umstellung dieser Anzeige kann iiber die Einstellung ,Ansicht” geandert werden. So kann die
Nutzung und Ansicht der RMX-P(-Zentrale an die jeweilige MonitorgroBe etwas angepasst werden. Es wird entweder
etwas mehr in der Breite angezeigt, so kénnen im Funktionsbereich ,Betrieb”5 oder sogar 6 Fahrregler nebeneinander
angezeigt werden, oder man verdndert die Hohe, so dass bei manchen Funktionshereichen mehrere Gruppen
untereinander angezeigt werden kdnnen.

Im Funktionsbereich ,Schalten” hat man die Mdglichkeit, unter RMX Monitor verschiedene Monitore beliebiger,
angeschlossener Bus-Systeme auszuwéhlen und den jeweiligen gesamten Bus im Uberblick zu sehen.

Zusatzlich kann man durch Anklicken einzelner Adressen aus dem Monitor, diese auf ein Schaltpult legen, was dann unter
dem Monitor angezeigt wird. Die Schaltpulte werden nach Reihenfolge des Anklickens angeordnet, und es kdnnen auch
Schaltpulte verschiedener Bus-Systeme nebeneinander dargestellt werden.

Diese Schaltpulte sind etwas umfangreicher als die Schaltpulte im Funktionsbereich ,Betrieb” und besitzen zu den
Funktions- und Anzeigebuttons noch zwei weitere Buttons (,0” und ,9“), um die gesamten Schaltbits einer Adresse
gemeinsam schalten zu konnen. Zudem gibt es auch eine Option, die Bits voreinzustellen, ohne sie direkt zu senden. Diese
Funktion wird unter dem Begriff ,Gruppe” aktiviert, und es kann dann iiber den Button ,Senden” der gesamte
Adressinhalt zusammen gesendet werden. Diese Funktion ermdglicht es, einen Funktionsdecoderbaustein, wie zum
Beispiel die Drehscheibensteuerung SLX815 oder unseren Lichtsignaldecoder SLX813N, optimal testen zu kdnnen. Diese
Bausteine bendtigen zur Ansteuerung das Setzen von mehreren Bits gleichzeitig.
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Ansicht Funktionsbereich ,Lokdatenbank” und ,Translater”:

=== RMX PC-Zentrale 0.9.7.4 Professional
System Datenbank  Einstellungen  Ansicht

STOP RMX-System SX-System Virtuelles RMX. Virtuelles SX
Trennen [ ] Verbinden [ ] Deakiivieren |l Akiivieren [ )

System « | Lokdatenbank
Sy ety News Lok || Lokdecoderdaten Erweiterter Translater SVT Koin =
B Typ SX-Adresse Licht 4 =
SX-System Lok bearbeiten
Einstellungen Adresse F1 000]
Lok laschen
Virtuelles RMX Name s =
— = o
Virtuelles SX I S
Einstellungen - ~
s o | |
Joystick Massensimulation Reglerzuordnung
Einstellungen Beschleunigung =]
— || Verzogerung +
‘ Datenbank... ‘ L ) A b v
Lok-Nr. ‘ Name Decodertyp kurze Adresse Fahrsiufen | in Zenirale ‘
3 Herkules sxi 3 31
4 SVT Koin sX1 4 £ il
7 VT 98 DCC K 14FS 7 14 =
10 Taurus DCC K 28FS 10 28 el
28 V1628 sXx1 28 3 @
s VT115v Ssxi 38 31 =
39 VI115h sX1 39 31 =
1 V198 s5X1 141 El @
42 Desiro SX1 + Funktion 42 ] =
68 V 60 030-2 SX1 + Funktion 68 E =
71 Steuerwagen SX1 71 31 |
111 Vo60 030-2 SX1 + Funktion 68 31 =
1000 Ludmilla Adressdynamik 0 31 ¥
1111 Interregio Adressdynamik + Funktion 0 31 ||
— | 2140 Bubikopf DCC L 14FS 0 14 =
B oetrien 3555 V200 0144  DCC L 126FS 0 126 il
7 Schalten 4444 Thalys SX2 0 127 e
o 5005 BR160 0054 DCC L 28FS 0 28 =
L. 250 ICE 1 DCC L 28FS 0 28 @
™ programmierung 9999 Pendolino SX2 0 127 [+

= i 7
E MDVR-S=MDVR-5~... = RMX PC-Zentrale0....

In dieser Ansicht werden die Lokdatenbanken der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush gleichzeitig mit der in der RMX-
P(-Zentrale abgespeicherte Lokdatenbank bearbeitet. Hier konnen die Lokomotiven nach der Eingabe auch direkt iiber
einen Fahrregler angesteuert und getestet werden. Zusatzlich zum Eingeben und Bearbeiten der Lokdaten kann hier auch
fiir jede Lok die Massensimulationsansteuerung fiir die Software-Fahrregler eingestellt werden, oder auch jede Lokomotive
einem oder mehrerer Fahrreglern zugeordnet werden.

~Erweiterter Translater”: Die erweiterte Translaterfunktion ist nur fiir Anwender zu nutzen die éltere SX-Handregler
oder reine SX-Steuerungsprogramme verwenden wollen!!!!

Hier wird die Zuordnung einer einzugebenden oder zu bearbeitende Lokomotive zu einer SX-Busadresse und einem SX-
Bussystem eingestellt. Auch kann hier die Menge der anzusteuernden Sonderfunktionen iiber Adresserweiterungen
eingestellt werden. So knnen dann auch iiber SX-Handregler oder eine SX-Steuerungssoftware, die das RMX-Format nicht
beherrschen, alle Datenformate auf dem Gleis angesprochen werden.

Uber den Button ,Datenbank-Toolbox“ kann die Einstellebene fiir den Datenabgleich zwischen der RMX-PC-Zentrale und
der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb gedffnet werden, hier sind auch weitere Léschungs- und

Abspeicherfunktionen fiir die Lokdatenbank hinterlegt.
Hinweis: Die Lokdatenbank kann nur bei angeschlossener Zentraleinheit bearbeitet werden!
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Ansicht Funktionsbereich ,Programmieren”:

=== RMX PC-Zentrale 0.9.7.4 Professional

System Datenbank  Einstellungen  Ansicht

| System “ | Programmierung
Lokdecoder 2
sX1 SX1-Programmierung | Enweiterte Parameter Herkules I
‘ — | Adresse HA  Vmax Verz Impuls || Anschlisse vertauschen [ Licht ‘- 3 -
Motor
3 |- m)s){a ]2 fo
‘ pee | L | [ Licht i ——1
| andardwerte setzen | s
‘ S0EREM | Wirksamkeit Anfahr-/Bremsverzagerung
s ® immer 1 ——
‘ BEGOM | nur in Halteabschnitien S )
desen Motorregelung ——1 ——1
[}
3- weich - |
| Schreiben L J (4w )
Bereit. ¥ Sl > )
v | @
Ml. Funktionsbausteine ]
[ Akt

rautenhaus digital I S1LX808
~ || &fachFunktionsdecoder
‘ Uwe Magnus

®) Dauerstrom

SLX808 - ligpats
Mischbetrieb

Speicherung der Schaltstellung

Ausgange einzeln schaltbar

‘ Werte zuriicksetzen ‘
Sl 0 < e
‘ Programmieren ‘
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sLokdecoder”: In dieser Ansicht konnen alle Lokdecoderformate, die das RMX-System unterstiitzt, programmiert
werden. Dieses sind die Programmierungen fiir Selectrix, Selectrix 2 (Parameterprogrammierung) und DCC (CV-
Programmierung). Zudem ist nach der Programmierung und Eingabe in der Lokdatenbank, iiber den eingeblendeten
Fahrregler die direkte Priifung der Lokomotive mdglich. Des Weiteren steht die POM-Programmierung (Programming on
Main oder Hauptgleis-Programmierung) fiir DCC- und Selectrix 2-Lokdecoder zur Verfiigung.

,Funktionsbhausteine”: Des Weiteren konnen unter dem Bereich Funktionshausteine alle rautenhaus digital
Funktionsdecoder, Besetztmelder und andere Funktionsmodule am RMX 1-Bus programmiert und getestet werden.
Weiterhin steht eine Programmieroberflache fiir die Funktionsdecoder und Besetztmelder von Uwe Magnus zur Verfiigung.
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Installation der RMX-PC-Zentrale:

Zur Installation der RMX-PC-Zentrale gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Deaktivieren Sie ein eventuelles Vierenschutzprogramm. Da mit der Programminstallation, ein Windows
Framework 2.0 installiert wird, kann dieses bei aktivem Virenschutz zu einer Verzogerung der Installation fiihren.

2. Legen Sie die CD der RMX-PC-Zentrale in Ihr CD Laufwerk ein.

3. Das Installationsprogramm wird nun automatisch gestartet und Sie werden zur Bestatigung aufgefordert.

4. Das Programm ,comOcom” muss nur dann mit installiert werden, wenn Sie die Funktion der virtuellen Interfaces
nutzen wollen. Es empfiehlt sich allerdings, dieses direkt mit zu installieren, um auf den vollen Funktionsumfang
jederzeit zugreifen zu kdnnen. Dieses Programm miissen sie aus der CD in der 32 oder 64 Bit Version installieren
(bitte kontrollieren sie in lhrer Systemsteuerung ob |hr Rechner ein 32 oder 64 Bit System hat und installieren sie
dann die richtige Version)

5. Nach dem alles installiert ist, kann das Programm RMX-PC-Zentrale eingesetzt und iiber das entsprechenden Icon
auf lhrem Desktop gestartet werden.

Kurzanleitung:
Logische Vorgehensweise zur Inbetriebnahme und Bedienung der RMX-PC-Zentrale:

Im Folgenden wird die Inbetriebnahme des rautenhaus digital RMX-Systems in Verbindung mit der RMX-PC-Zentrale und
die folgenden logischen Schritte von der Eingabe, Loschung und Anderung von Lokdaten in der Lokdatenbank bis zur
Ansteuerung von Lokomotiven iiber die verschiedenen Fahrregler der RMX-PC-Zentrale aufgezeigt. Die weiteren

Einzelfunktionen der RMX-PC-Zentrale werden dann nach Funktionsbereichen geordnet ausfiihrlich beschrieben.

Hinweis: Es wird empfohlen, diese Bedienungsanleitung und die Bedienungsanleitung der Zentraleinheit RMX950 oder
RMX'950usb vor Inbetriebnahme griindlich zu lesen. Sollten Fragen auftreten, konnen Sie diese auch telefonisch unter
02154/951318 beantwortet bekommen, oder sprechen Sie lhren rautenhaus digital Vertriebspartner an!

Inbetriebnahme RMX-PC-Zentrale mit RMX950/ RMX952 oder RMX'950ush:

— RMX950/ RMX952 iltere RMX Geréitekombination aus Zentraleinheit und Interface

Am Interface RMX952 miissen die Dipschalter 2 (2-Bus-Interface) und 7 und
_System e . 8 (Baudrate 57600 Baud) auf ,,0N“ geschaltet sein. Der RMX 0-Bus und der
. RMX 1-Bus der Zentrale RMX950 und des Interfaces RMX952 miissen iiber
Buskabel und eventuell Verteiler verbunden sein. Das Interface muss iiber ein
RS232 Kabel mit einer Com-Schnittstelle [hres Rechners verbunden sein.
Hinweis: Bei Rechnern ohne COM-Schnittstelle kann auch ein USB-Konverter

eingesetzt werden. Hier empfehlen wir den von uns angebotenen Digitus USB-
Fahrpult Konverter.

Auswahl__. - | Ausw

o (EYE] ° e RMX7950ush aktuelle Zentraleinheit mit integriertem USB-Interface
— An der Zentraleinheit RMX'950usb bleiben alle Dipschalter auf ,OFF“ stehen,

Virtuelles RMX-Interface...

Virtuelles SX-Interface...

Datenbankopticnen..

[ RMX Interface £ Ausnahme wenn sie die Baudrate von 115200 Baud auf 57600 Baud
Anschiuss | [EETYFER [~ zuriickstellen wollen (dies ist bei manchen Softwareprogrammen nétig, da
Baudrate |115200  [¢ diese mit der hoheren Baudrate 115200 Baud nicht arbeiten kdnnen).

Hinweis: Zum Betrieb der Zentraleinheit miissen die Treiber fiir die USB-
Schnittstelle installiert sein, sollten diese nicht selbststandig installiert werden,
findet man diese auf der (D im Ordner RMX950 und sie konnen diese iiber den
Geratemanager installieren.

AutoConnect
V| STOP beim Trennen
RMX0-Daten speichern

RMX1-Daten speichern
7 Intertace Dbewachung Zur Inbetriebnahme der RMX-PC-Zentrale mit unseren RMX-

oK Zentraleinheiten miissen Sie das Programm {iber das entsprechende Icon auf

' lhrem Desktop starten. Ebenfalls ist im Meniipunkt ,Einstellungen” der
RMX-PC-Zentrale die Baudrate und die COM-Schnittstelle einzurichten. Danach unter ,System” den Button RMX-System
,Verbinden” driicken. Nun ist [hre RMX-PC-Zentrale mit dem RMX-System verbunden. Dieses erkennen Sie am Leuchten
des griinen Anzeigepunktes. Gleichzeitig wird der Betriebszustand lhres RMX-Systems angezeigt, indem der Anzeigepunkt

~Rot” (Fahrstrom aus) oder der Anzeigepunkt ,Griin“ (Fahrstrom ein) ausgeleuchtet wird.

Hinweis: Bei USB-Anschliissen muss die Zentraleinheit zuerst unter Spannung gesetzt werden und dann erst die RMX-PC-Zentrale
gestartet werden, da ansonsten der USB-Port nicht gefunden werden kann. Auch bei USB-Anschluss wird der Anschluss als COM-
Anschluss erkannt und die Comport-Nummer auf der die Zentrale arbeitet kann im Geratemanager ihres Rechners nachgesehen
werden.
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Allgemeine Hinweise zur Nutzung von Lokadressen im RMX-System:

Im RMX-System sind die Lokadressen 1-9999 nutzbar. Dies konnen die kurzen Selectrix-Adressen 1-103, die kurzen DCC-
Adressen 1-127, die langen DCC-, Selectrix 2- oder Adressdynamikadressen 1-9999 sein. Jede Adresse kann nur einmalig
vergeben werden, so ist keine doppelte Vergabe einer Adresse aus verschiedenen Datenformaten moglich, und jede
Lokomotive hat eine eindeutige Lokadresse. Zudem werden im RMX-System bis zu 12-stellige Loknamen vergeben, mit
denen die Lokomotiven noch einfacher und eindeutiger angesprochen werden kdnnen. In den Fahrreglern werden die
Lokomotiven mit den jeweils im Format mdglichen Funktionstasten aktiviert. Ob Ihre Lokomotiven alle diese Funktionen
unterstiitzt entnehmen sie bitte der Bedienungsanleitung lhrer Lokomotive bzw. der Bedienungsanleitung des
Lokdecoders.

Einrichten bzw. Ubernahme Lokdatenbank Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb:

— Die zentrale Lokdatenbank des RMX-Systems ist in der Zentraleinheit
W - abgespeichert und kann von jedem Ansteuergerdt des RMX-System, also
auch von der RMX-PC-Zentrale, abgeglichen und bearbeitet werden. Haben
Sie mit Ihrem RMX-System noch keine Lokomotiven gesteuert, ist lhre
« Lokdatenbank leer. Sollten Sie schon mit Ihrem RMX-System Lokomotiven
gesteuert haben, so sollten Sie als erstes, bevor Sie neue Lokomotiven in
die Lokdatenbank eingeben, einen Abgleich der Lokdatenbank vornehmen.
Aktivieren Sie den Funktionsbereich Lokdatenbank und driicken Sie den
Button ,Datenbank...”. Nun 6ffnet sich die Datenbank-Toolbox, und hier
betdtigen Sie den Button ,Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen”.
Jetzt wird die Lok-Datenbank der Zentrale mit der Lokdatenbank der
RMX-PC-Zentrale abgeglichen, und im Anzeigefeld fiir Lokdaten erscheinen alle Lokomotiven, die bereits in der Zentrale
RMX950 oder RMX7950ush eingegeben sind. Sollten noch keine Lokdaten in der Zentrale eingegeben sein, bleibt auch die
Lokdatenbank der RMX-P(-Zentrale leer.

wn

Eingabe einer neuen Lok in die Lokdatenbank der RMX-P(-Zentrale:

Syviam Lokdatenbank

Bei der Eingabe einer neuen Lok werden die Daten immer gleichzeitig in
S R die Lokdatenbank der Zentralen RMX950 oder RMX'950usb und der RMX-
—— P(-Zentrale eingetragen. Deshalb ist diese Funktion auch nur mit
= = |l | L verbundenem System méglich. Anderungen der Lokdatenbank kénnen nur
o vorgenommen werden, wenn auf der Anlage kein Fahrbetrieb stattfindet.
== Zur Eingabe einer neuen Lok driicken Sie unter Lokdatenbank den Button
~Neue Lok”, nun geben Sie im Feld ,Adresse” die Adresse lhrer
Lokomotive ein. Im Feld ,Name” tragen Sie lhren gewiinschten Loknamen
ein, dies kann ein bis zu 12-stelliger Name wie ,ICE“ oder ,Herkules” sein
oder aber auch eine komplette Loknummer wie ,BR150 002-8"“. Diese
5 Eingabe ist nicht zwingend erforderlich, erleichtert aber die Zuordnung von
Lokomotiven. Im Feld ,Typ“ miissen Sie nun die richtige Betriebsart Ihres
Lokdecoders eingeben.
Sollte die Betriebsart falsch eingegeben sein, wird Ihre Lokomotive nicht auf Steuerbefehle des RMX-System
reagieren. Die Lokomotive kann durch Anklicken der verschiedenen Fahrregler der RMX-PC-Zentrale diesen zugeordnet
werden. Dem ersten Fahrregler sind aber immer alle Lokomotiven automatisch zugeordnet.

Hinweis: Sollte ihre Lokomotive nicht reagieren, kontrollieren sie die Adresse und das Datenformat ihrer Lokomotive und die
Eingaben in lhrer Lokdatenbank und gleichen sie diese an.
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Es gibt folgende Eingabemaglichkeiten des Loktyps:

1. Selectrix Adressen 1-103 Standard Selectrix Lokdecoder
2. Selectrix mit Zusatzfunktionsadresse Adressen 1-103, Zweitadresse nicht fiir weitere Lok nutzbar
3. Adressdynamik Adressen 1-9999
4. Adressdynamik mit Zusatzfunktionsadresse ~ Adressen 1-9999 (Zweitadresse wird intern vergeben)
5. Selectrix2 Adressen 1-9999
6. DCCkurze Adresse 14 Fahrstufen Adressen 1-127
7. DCCkurze Adresse 28 Fahrstufen Adressen 1-127
8. DCCkurze Adresse 126 Fahrstufen Adressen 1-127
9. DCClange Adresse 14 Fahrstufen Adressen 1-9999
10. DCClange Adresse 28 Fahrstufen Adressen 1-9999
11. DCClange Adresse 126 Fahrstufen Adressen 1-9999
m— s Nach dem alle Eingaben gemacht sind, wird iiber den
i [l [e—— ey DUttON Lok speichern” die neue Lok mit lhren
S e - mm - kompletten Daten in der Lokdatenbank der Zentrale
v n RMX950 oder RMX'950usb und der Lokdatenbank der
= e = RMX-PC-Zentrale gespeichert. Gleichzeitig steht die neue
s o miRn Lok auch in den angewahlten Fahrreglern der RMX-PC-
— A ¥ Zentrale zur Ansteuerung zur Verfiigung. Die Lokdaten
s sind nun auch in der Lokliste der RMX-PC-Zentrale zu
' sehen.

Loschen oder Andern einer Lok aus Lokdatenbank:

Beim Loschen oder Andern einer Lok werden die Daten immer gleichzeitig in der Lokdatenbank der Zentrale RMX950 oder
RMX'950usb und der RMX-PC-Zentrale geldscht bzw. geandert. Deshalb sind diese Funktionen auch nur mit verbundenem
System moglich.

Loschungen und Anderungen in der Lokdatenbank
Anderungen der Lokdatenbank kdnnen nur vorgenommen werden, wenn auf der Anlage kein Fahrbetrieb stattfindet!

Zum Ldschen einer Lok aus der Lokdatenbank klicken Sie in der Lokliste auf die zu léschende Lok. Diese wird mit Ihren
Eigenschaften nun im Eingabebereich angezeigt. Betdtigen Sie nun den Button ,Lok ldschen”. Die Lok wird nun in der
Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 und der RMX-PC-Zentrale geldscht. Ebenfalls werden die Eintragungen der Lok
aus den Fahrreglern entfernt.

Zum Andern einer Lok aus der Lokdatenbank Klicken Sie in der Lokliste auf die zu &ndernde Lok. Diese wird mit ihren
Eigenschaften nun im Eingabebereich angezeigt. Betdtigen Sie nun den Button ,Lok bearbeiten”. Nun kdnnen die
Eingaben in den verschiedenen Eingabefeldern iiberschrieben werden und iiber den Button ,Lok speichern” neu
abgespeichert werden. Die Anderungen werden sowohl in der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb sowie in der RMX-
PC-Zentrale gedndert. Ebenfalls werden die gednderten Daten der Lok in die Fahrregler der RMX-PC-Zentrale iibernommen.

Hinweis: Arbeiten sie auBer mit der RMX-PC-Zentrale auch noch mit unseren Handreglern RMX945 sollten sie auch diese nach der
Bearbeitung der Lokdatenbank abgleichen!
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Fahren einer Lokomotive iiber Fahrregler der RMX-P(-Zentrale:
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Im Funktionsbereich Lokdatenbank steht ein Fahrregler zur Verfiigung, tiber den
die neu eingegebene, gednderte oder die angeklickte Lok direkt angesteuert
werden kann. Des Weiteren kann jede Lok im Funktionsbereich ,Betrieb” unter
»Fahrpult 1“ oder ,Fahrpult 2“, wenn Sie im jeweiligen Fahrregler hinterlegt
wurde, angesteuert werden. Mit der Pfeiltaste im Feld ,Auswahl” kann die
Lokomotive mit ihrem Namen (wenn eingegeben) ausgewahlt werden. Im
darunterliegenden Feld kann die Lokadresse mit den Pfeiltasten angewahlt
werden. Je nach eingegebener Betriebsart des Lokdecoders werden die im
jeweiligen Format mdglichen Funktionstasten hervorgehoben dargestellt. Nicht
zur Verfiigung stehende Funktionstasten konnen nicht bedient werden. Es
kdnnen die Funktionen Licht (FO) bis F16 angesteuert werden. Die Lichttaste ist
als reine Dauerfunktionstaste angelegt und kann durch einen Tastendruck ,Ein“
und einen weiteren Tastendruck ,Aus” geschaltet werden. Die Funktionstasten
F1 bis F16 hingegen konnen sowohl als Tastfunktion, als auch als
Impulsfunktion, genutzt werden. Ein kurzer Tastendruck schaltet die Funktion
,Ein”, ein weiterer kurzer Tastendruck schaltet die Funktion ,Aus”. Wird die
Taste langer als eine Sekunde gedriickt, so ist es eine Impulsfunktion, die solange
aktiviert ist, bis die Taste wieder losgelassen wird. Die Lokgeschwindigkeit wird
im griinen (Ist-Geschwindigkeitsfeld) und roten (Soll-Geschwindigkeitsfeld) in
Fahr-stufen dargestellt. Die Fahrstufenanzahl ist ebenfalls von der Lokdecoder-

Betriebsart abhdngig. Ein Geschwindigkeitsbalken zeigt die prozentuale Geschwindigkeit an. Mit den griinen Pfeiltasten
kann die Geschwindigkeit erhght (Pfeil nach oben) bzw. verringert (Pfeil nach unten) werden. Mit der Doppelpfeiltaste
kann die Fahrtrichtung gedndert werden. Pfeil nach rechts bedeutet Fahrtrichtung vorwarts, Pfeil nach links Fahrtrichtung
riickwarts (immer von der Lokomotive aus gesehen). Steht die Lokomotive, dndert sich nur die Fahrtrichtung. Dabei wird
bei eingeschalteter Lichtfunktion die Stirnbeleuchtung gewechselt. Ist die Lokomotive mit einer eingestellten Fahrstufe
unterwegs, so wird die Lokomotive mit der eingestellten Massensimulation abgebremst und dann in die andere Richtung
wieder bis zur vorherigen Fahrstufe beschleunigt. Mit der roten Pfeiltaste nach unten, kann ein Nothalt auf Fahrstufe ,0“
vorgenommen werden. Ist die Fahrgeschwindigkeit auf ,,0“, so kann mit der gleichen Taste, die dann einen griinen Pfeil
nach oben zeigt, die zuletzt gefahrene Fahrstufe wieder hergestellt werden. Mit der Taste mit dem gelben Dreieck und
Ausrufezeichen kann ein kompletter Nothalt inklusive Zuriicksetzen aller Funktionen durchgefiihrt werden.

Ende der Schnelleinfiihrung, ab hier werden alle Funktionsbereiche ausfiihrlich beschrieben!
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Einstellungen:

Im Bereich Einstellungen kdnnen alle grundsatzlichen Systemeinstellungen vorgenommen werden:

1. RMX-System

= Unter Einstellungen RMX-System wird das RMX-System mit der RMX-PC-Zentrale verbunden.
= Hier muss die COM-Schnittstelle des PCs eingetragen werden und die Baudrate, mit dem das
= System und das Interface RMX952 bzw. die Zentraleinheit RMX'950usb arbeiten sollen. Die
Bl it Baudrate in der PC-Steuerung muss mit der Baudrateneinstellung des Interfaces RMX952 bzw.
e der Zentraleinheit RMX'950usb iibereinstimmen. Uber den Haken ,AutoConnect” (nicht
T empfohlene Einstellung) kann das Programm beim Start automatisch mit dem RMX-System

- verbunden werden, ohne diese Funktion separat zu starten. Diese Funktion wird aber nicht em-
fohlen, wenn die Zentrale keinen Strom hat, kann diese nicht verbunden werden. ,Stop beim Trennen” (empfohlene
Einstellung) diese Funktion schaltet den Fahrstrom auf einer Anlage ab wenn die PC-Zentrale vom RMX-System getrennt
wird. ,RMX 0-Daten speichern” (nicht empfohlene Einstellung) diese Funktion speichert beim Ausschalten der Software
die Arbeitskandle fiir Lokomotiven im RMX 0-Bus, jedoch keine Fahr- oder Funktionszustande. ,RMX 1-Daten speichern”
(nur erforderlich wenn Decoder iiber keine Abspeicherung verfiigen) diese Funktion speichert die Daten des RMX1-Busses
beim Ausschalten der Software. ,Interface Uberwachung” (empfohlene Finstellung) diese Funktion iiberwacht das RMX-

Interface, besteht keine Verbindung mehr schaltet das Interface den Fahrstrom aus.
Hinweis: Die RMX-PC-Zentrale ist iiber einen Lizenzcode mit dem Interface RMX952 bzw. dem USB-Interface der Zentraleinheit
RMX7950ush abgesichert und kann nur an dem zugehérigen Gerat betrieben werden.

2. SX-System
Unter Einstellungen SX-System konnen externe SX-Systeme mit der RMX-P(-Zentrale
verbunden werden. Hier miissen die COM-Schnittstelle des PCs und die Baudrate, mit dem das
System und das jeweilige SX-Interface arbeiten sollen, eingetragen werden. Die Baudrate in
der PC-Steuerung muss mit der Baudrateneinstellung des jeweiligen SX-Interfaces
iibereinstimmen. Uber den Haken , AutoConnect” kann das externe SX-System nach Start der
RMX-PC-Zentrale automatisch mit dieser verbunden werden, ohne diese Funktion separat zu
starten. Die externen SX-Systeme konnen separate Schalt- und Meldesysteme sein oder aber

auch Altsysteme zur Einbindung von SX-Handreglern in das RMX-System. Die Systemadressen dieser SX-Systeme miissen

dann aber iiber die Translaterfunktion mit den Lokadressen des RMX-Systems verkniipft werden.
Hinweis: Nahere Informationen finden Sie hierzu unter Funktionsbereich ,Translater-Funktion”.

3. Virtuelles RMX-Interface
[inuelles Ruxmeroce 59 Unter Einstellungen virtuelles RMX-Interface kann eine RMX fahige Steuerungs-Software auf
dem gleichen Rechner oder iiber einen externen Rechner mit der RMX-PC-Zentrale und

:::;:: ﬁj‘_ dariiber mit einem RMX-System verbunden werden. So ist nur ein Interface nétig, und beide
Programme konnen parallel auf das RMX-System zugreifen. Hierzu muss die Software

AitaCoonect ,comOcom” installiert sein, die im Lieferumfang der RMX-PC-Zentrale enthalten ist. In dieser
Uil werden zwei freie vom Rechner nicht benutzte COM-Schnittstellen zum internen Daten-
oK austausch aktiviert. Eine dieser COM-Schnittstellen wird unter RMX-Interface in der RMX-P(-

* Zentrale eingetragen, die zweite COM-Schnittstelle wird im Steuerungsprogramm angelegt.
An beiden Schnittstellen muss die gleiche Baudrate eingestellt werden. Uber den Haken ,AutoConnect” kann das
virtuelle RMX-Interface nach Start der RMX-PC-Zentrale automatisch gestartet werden und steht damit, ohne diese

Funktion separat zu starten, dem Steuerungsprogramm zur Verfiigung.

Hinweis: So kann auch bei Steuerung iiber eine PC-Steuerungssoftware der volle Funktionsumfang der RMX-P(C-Zentrale parallel
genutzt werden. Es kann also die RMX-PC-Zentrale zum Beispiel als Handregler, Monitorfunktion, Schalt- und Meldefunktion oder
zum Programmieren gleichzeitig genutzt werden.
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4. Virtuelles SX-Interface
Unter Einstellungen virtuelles SX-Interface kann eine SX fahige Software auf dem gleichen Rechner oder
iiber einen externen Rechner mit der RMX-PC-Zentrale und dariiber mit einem RMX-System verbunden
werden. So ist nur ein Interface nétig, und beide Programme konnen parallel auf das RMX-System
zugreifen. Hierzu muss die Software "comOcom" installiert sein, die im Lieferumfang der RMX-PC-
Zentrale enthalten ist, und in dieser miissen zwei freie vom Rechner nicht benutzte Com-Schnittstellen
aktiviert sein. Eine dieser Com-Schnittstellen wird nun als die PC-Schnittstelle eingetragen, die zweite
Com-Schnittstelle wird im Steuerungsprogramm eingetragen. An beiden Schnittstellen muss die gleiche Baudrate
eingestellt werden. Uber den Haken ,AutoConnect” kann das virtuelle RMX-Interface nach Start der RMX-PC-Zentrale
automatisch gestartet werden und steht, ohne diese Funktion separat zu starten, dem Steuerungsprogramm zur
Verfiigung.
Hinweis: Der Vorteil bei der Nutzung des virtuellen SX-Interfaces ist, dass vorhandene SX-Software weiter genutzt werden kann

und trotzdem durch die Translater-Funktion der RMX-PC-Zentrale DCC, Selectrix 2 und Adressdynamik Lokomotiven gesteuert
werden konnen.

Allgemeines zu den virtuellen Interfacefunktionen:

Die virtuellen Interfacefunktionen kdnnen sowohl als 1-Bus als auch als 2-Bus System genutzt und konfiguriert werden. Bei
1-Bus Systemen werden alle nicht im Translater hinterlegten Systemadressen des angeschlossenen Bussystems
automatisch in den RMX 1-Bus geleitet, alle Lokadressen werden in den RMX 0-Bus geleitet und durch die RMX-PC-Zentrale
und deren Translaterfunktion in RMX 0-Bus Befehle umgesetzt. Hier kdnnen auch mehrere SX-Adressen zu einer Lokadresse
kombiniert werden. Bei 2-Bussystemen, zum Beispiel erzeugt iiber eine Zentraleinheit SLX850 oder eine Miit-Digirail
Zentrale MC2004, werden die SX 0-Bus Befehle automatisch in den RMX 0-Bus gesendet, miissen aber im Translater
eingeben sein. Alle SX 1-Bus Befehle gehen automatisch in den RMX 1-Bus.

Anzeige:
Im Bereich Anzeige kann zwischen 6 verschiedenen Designs gewahlt werden.

Hier kann jeder das ihm personlich passende Design einstellen. Es kann zwischen

- | wawis S ; folgenden Designs gewahlt werden:
Office 2007 Blau Hintergrundfarbe Hellblau
Office 2007 Silber Hintergrundfarbe Silber (Standard)
Office 2007 Schwarz Hintergrundfarbe Schwarz
SRR = GERL | Sparkle Blue Hintergrundfarbe Dunkelblau Taster Blau
: Sparkle Orange HintergrundfarbeDunkelblauTaster Orange
Sparkle Purple Hintergrundfarbe Dunkelblau Taster Lila
Die Einstellungen Office sind vorrangig fiir den Tagbetrieb und die Einstellungen
Sparkle fiir den Nachtbetrieb gedacht.
m stor | | e | Hinweis: Die Hintergrundfarbe kann nur gewechselt werden, wenn die RMX-P(-
T o omenmsmms | Zentrale nicht mit dem RMX-System (Interface) verbunden ist.
§ Schaltpuit Unter ,Start/Stop-Leiste anzeigen” kann die Start-Stop-Leiste bzw.
= 12 SX1 - 22 SX1 ~ R SX1 -

Statusleiste von oberhalb des Desktops auf die seitliche Systemleiste umgestellt
werden. Hierin sind auch die Aktivierungsbuttons fiir das RMX-Interface, das SX-
Interface und die beiden virtuellen RMX- und SX-Interfaces enthalten.

1 2 3 4 12 3 4 1 2 3 4

5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8

Fahrpult

S e Unter ,Betrieb” konnen die einzelnen Betriebsfunktionen ein- bzw.
Betrieb . |

Sl e e ausgeblendet werden und so der Betriehsmonitor auf die jeweiligen Bediirfnisse
=Ry -~ des Benutzers angepasst werden.

System -

i _ " Es konnen folgende Funktionsmodi durch Setzen eines Hakens aktiviert bzw.
wEE ¢ -mmm - -~ durchEntfernen des Hakens deaktiviert werden:
of » mm | "
Monitor anzeigen Monitorfunktionen fiir RMX- und VSX-Busse
Schaltpult anzeigen Schaltpult fiir 9 Systemadressen verschiedener Busse
J ) - Fahrpult 1anzeigen 1. Fahrpultreihe mit bis zu 6 Fahrreglern

ala a5 |wia Fahrpult 2 anzeigen 2. Fahrpultreihe mit bis zu 6 Fahrreglern
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System/ Start-Stop Leiste::

B P —

Sy iniselungen  Amsicht
System < | Betrieb

Unter System bzw. ,Start-Stop” Leiste, die entweder oben oder links angezeigt werden kann,
shault konnen die Systeme RMX-System und SX-System mit der RMX-PC-Zentrale verbunden oder auch

K1 -

.2+« 2. getrennt werden. In den jeweiligen Feldern wird der Schaltbutton der entsprechenden Funktion

« « » « s zugeordnet, und eine Leuchtanzeige zeigt den jeweiligen Zustand der Systeme an. Schwarz
Rbiput - bedeutet ,deaktiviert”, griin ,,aktiviert” und gelb ,Anforderung”.
i @ ° Auch kénnen hier die virtuellen Interfaces aktiviert und deaktiviert werden und jeweils auch
" iiber die entsprechenden Anzeigen und Buttons bedient werden.

Es stehen folgende Systemansteuerungen zur Verfiigung:
A ¥ RMX-System verbindet oder trennt RMX-PC-Zentrale mit RMX-System.

SX-System verbindet oder trennt RMX-P(-Zentrale mit SX-System.
Virtuelles RMX-Interface aktiviert oder deaktiviert virtuelles RMX-Interface.
Virtuelles SX-Interface aktiviert oder deaktiviert virtuelles SX-Interface.

Des Weiteren kann unter System ,Beenden” die RMX-PC-Zentrale beendet werden. Zudem kann {iber den Button ,Start”
oder ,Stop” der Fahrstrom Ihres RMX-Systems ein- bzw. ausgeschaltet werden. Ist die Start-Stop Leiste unter ,Ansicht”
auf ,Start-Stop Leiste anzeigen” gestellt, wird diese oben angezeigt, und in der Systemleiste sind anstatt der
Aktivierungsbuttons fiir die Systeme deren Einstellmodi sichtbar. Ist unter ,Ansicht” die ,Start-Stop Leiste” deaktiviert,
ist diese komplett unter System eingeblendet.

Bedienfeld System:
_ Das Bedienfeld System kann verkleinert werden, damit seitlich bei Bedarf mehr Platz ist, um in
Fre—— Corrra den Funktionsbereichen mehr Anzeigeflache zur Verfiigung zu haben.
Schapult Im Bedienfeld System kann die Start-Stop Leiste eingeblendet sein, wenn dieses so unter
S ,Ansicht” eingestellt wurde. Uber die Start-Stop Leiste wird der Fahrstrom der Zentraleinheit
. <+ s s« RMX950 oder RMX'950ush ein- bzw. ausgeschaltet und iiber die rote und griine Anzeige der
Fabept _ Betriebszustand angezeigt. Rot=, Fahrstrom Aus”, Griin=,Fahrstrom Ein“.
-
= . Es stehen folgende Systemansteuerungen zur Verfiigung:
RMX-System verbindet oder trennt RMX-PC-Zentrale mit RMX-System.
By SX-System verbindet oder trennt RMX-PC-Zentrale mit SX-System.
& v Virtuelles RMX-Interface aktiviert oder deaktiviert virtuelles RMX-Interface.
a2 Virtuelles SX-Interface  aktiviert oder deaktiviert virtuelles SX-Interface.
o =
o ™ = Diegriinen Leuchtpunkte zeigen jeweils den Betriebszustand der Systemansteuerungen:
' Griin=,verbunden/ aktiv” Gelb=,Verbindungsaufbau”  Aus= ,getrennt/“deaktiviert”
S|~
e o+« DesWeiteren kdnnen folgende Funktionsbereiche gedffnet werden:
Betrieb Funktionsbereich fiir Monitor, Schaltpult, Fahrpult 1 und Fahrpult 2.
Schalten Funktionsbereich zum Bedienen und Uberwachen aller Schalt- und
Meldesysteme.

Lokdatenbank  Funktionsbereich zur Bearbeitung der Lokdatenbanken von Zentrale und
RMX-PC-Zentrale, sowie der Einrichtung des Translaters.

Programmierung Funktionsbereich zur Programmierung von Lokdecodern, Besetztmeldern,
Funktionsdecodern und anderen Funktionsmodulen.



Funktionsbereich ,Betrieb”:

RMX Monitor:

Fiir die verschiedenen angeschlossenen Bussysteme kann eine komplette Monitorfunktion gedffnet werden. Es konnen die
Daten des RMX 0-Busses, des RMX 1-Busses und verschiedener VSX-Busse (virtuelle Busse) dargestellt werden. Die VSX-
Busse kdnnen auch zusatzlich angeschlossene SX-Busse sein. Den jeweiligen Bus konnen Sie im Auswahlfeld anwahlen. In
der Monitorfunktion kinnen keine Anderungen am Bus vorgenommen werden. Es handelt sich ausschlieBlich um eine
Anzeige- und Uberwachungsfunktion.

1.  RMX0-Bus Monitor

Im RMX 0-Bus Monitor werden alle 112
Systemkandle des Busses angezeigt. Die Kandle ,0“
und , 104 bis 111 sind System interne Kandle, hier
werden im Monitor keine Anzeigen vorgenommen.
Die Systemkandle 1 bis 103 sind die aktiv
zugeordneten Lokarbeitskandle ~(Systemkandle).
Diese werden der Reihe nach beim Ansteuern von
Lokomotiven zugeordnet, und man kann sehen,
welche Lokomotive in welchem Systemkanal
el e e o s gngesteuert wird bzw.  wie weit das System aus-
o e e e e oo o gelastet ist. Wird ein Systemkanal fiir eine
Fabepuit Lokomotive nur durch das Schalten einer Funktion
aktiviert, wird dieser nach ca. 1,5 Minuten wieder freigegeben und die Schaltfunktion wird bis zur ndchsten
Spannungsunterbrechung erhalten. Wurde eine Lokomotive gefahren und dann ldnger als 20 Minuten nicht angesteuert,
wird der Arbeitskanal ebenfalls wieder freigegeben und steht fiir eine andere Lokomotive wieder zur Verfiigung. Die
Anzeige der Lokomotive kann grundsatzlich mit Lokname oder Loknummer eingestellt werden. Dies gilt dann allerdings
generell fiir alle Anzeigen.

Schaltpult

Im RMX 1-Bus Monitor werden alle 112
Systemkandle des Busses angezeigt. Alle

Systemkandle konnen mit allen Steuerbits genutzt
= o w5 e o= e = oo WOrden.  Jedoch  sind  bei  den  meisten

L e e oo+ e omme— FUNktionsdecodern, Besetztmeldern und

conos | 40 |oonooco0 1 ooo0mng 5 | 3 [o0ooo0m0 | 190 |00000000

s oo s | oo - Fynktionsmodulen nur die Adressen 0 bis 103

3 0000000 | 49 00000000 | 63| 00000000 00000000 | 100000000 25 | o0o00se
oo | 80 |oonoeea ] o0n000e0 T e )

o oo €INSEENIDAr. In diesem Bus sind im RMX-System im

S oo o e wome . Normalfall nur - Schalt- und  Meldefunktionen
Semmommm s s o abrufbar und ansteuerbar. Ausnahme sind hier

RMX Monitor

Schaltpult

s e weeeo v o Adressen, die mit der Translaterfunktion  zur
s e s sera s e is se s seas +eaw s, Ansteuerung von Lokomotiven iiber dltere SX-
hepuie Handregler genutzt werden sollen. Jedes Bit einer

Systemadresse kann ein Schalt- oder Meldebit sein. Anderungen in einer Adresse werden farblich hinterlegt, bzw. das
Adressfeld, in dem die Anderung stattfindet. Die Funktionsbits werden in den Adressen von links nach rechts mit Bit 1 bis 8
dargestellt. Eine ,0 bedeutet, das Bit ist nicht gesetzt, eine ,1“ bedeutet das Bit ist gesetzt. Weichen sollten so
angeschlossen sein, dass ein gesetztes Bit den Zustand ,abzweigend” anzeigt. Besetztmeldungen werden ebenfalls mit
einem gesetzten Bit , 1 dargestellt.



3.  VSX-Bus Monitore

= RMX PC-Zentrale 0.9.4.8 Professional

System  Datenbank  Einstellungen  Ansicht

System « | Betrieb
RMX Monitor
Bus |ysx0 -
0 11012011 14 00000000 28 |00000000 42 00000000 55 |00000000 70 00000000 24 00000000 32 00000000
1| 00000000 15 01011111 25 |00000000 4300000000 57 |00000000 71 00000000 85 00000000 39 00000000
2 [ow111111 16 00000000 30 00000000 4400000000 53 (00000000 72 00000000 8 00000000 | 100 00000000
. 300000000 17 00000000 31 00000000 45 00000000 59 (00000000 73 00000000 57 (00000000 | 107 00000000
400001000 18 00000000 32 00000000 46 00000000 50 (00000000 7400000000 83 (00000000 | 102 00000000
5 00000000 19 00000000 33 00000000 4700000000 51 00000000 75 11111111 89 (00000000 | 103 00000000
STOP & 00000000 20 |00000000 34 00000000 48 00000000 52 (00000000 76 00000000 90 (00000000 | 104 00000000
7 00000000 21 |00000000 35 00000000 4500000000 53 00000000 77 00000000 91 (00000000 | 105 00000000
W & 00000000 22 |00000000 36 00000000 50 00000000 54 (00000000 78 00000000 32 00000000 106 | 00000000
S— @ |||[-2|o000000 23 |00000000 37 00000000 51 00000000 55 |00000000 79 00000000 93 (00000000 | 107 |00000000
— ||| 1000000000 24 |00000000 38 00000000 52 00000000 55 (00000000 20 00000000 94 (00000000 | 108 00000000
SX-System 11 00000000 25 |00000000 39 00000000 53 00000000 57 |00000000 87 00000000 95 (00000000 | 109 00000000
Verbinden | @ ||| 12 |10001010 26 |00000000 40 |0oocooao 5400000000 53 00101010 52 00000000 9 00000000 | 110 00000000
S | (71300000000 27 |00000000 41 |00000000 55 00000000 59 00000000 83 00000000 97 (00000000 | 11700000000
Virtuelles RMX

Deaktivieren | @ ||| Schaltpult

(Virtuelles SX ) 1= K1~ 2= X1~ 3+ K1 - 4= —
Aktivieren & — —

Fahrpult

In den verschiedenen VSX-Monitoren werden alle 112 Systemkanale der verschiedenen VSX-Busse angezeigt. Ein VSX-Bus
ist ein von der RMX-P(-Zentrale virtuell hergestellter SX-Bus, um Steuerungssoftwareprogramme (z.B. DKE-Die kleine
Eisenbahn oder TrainController 5.8) auf dem gleichen Rechner mit der RMX-PC-Zentrale zu verbinden. Hierbei greift die
jeweilige Software iiber diesen virtuellen SX-Bus auf das komplette RMX-System zu, und es kann dann auch von einem 1-
Bussystem auf beide RMX-Systembusse zugegriffen werden. Hierzu miissen aber in der erweiterten Translaterfunktion die
Lokadressen zugeordnet werden. Jedes Bit einer Systemadresse kann ein Schalt- oder Meldebit sein. Anderungen in einer
Adresse werden farblich hinterlegt, bzw. das Adressfeld, in dem die Anderung stattfindet. Die Funktionsbits werden in den
Adressen von links nach rechts mit Bit 1 bis 8 dargestellt. Eine ,0“ bedeutet, das Bit ist nicht gesetzt, eine ,1“ bedeutet, das
Bit ist gesetzt. Weichen sollten so angeschlossen sein, dass ein gesetztes Bit den Zustand abzweigend anzeigt.
Besetztmeldungen werden ebenfalls mit einem gesetzten Bit ,1“ dargestellt. In VSX-Bussen kdnnen natiirlich auch
komplette Adressen oder sogar mehrere Adressen einer Lokadresse zugeordnet sein. So wird dann die komplette Adresse
als Lokansteuerung in Bitkombination angezeigt. Bit 1-5 Fahrstufeninformation, Bit 6 Fahrtrichtung, Bit 7 Stirnbeleuchtung
und Bit 8 Horn- bzw. Zusatzfunktion. Folgeadressen kdnnen als Schaltadressen fiir die Funktionen F1-F8 und F9 —F16
genutzt sein, je Bit eine Funktion. Ein VSX-Bus kann aber auch die Daten eines aktiv an den PC angeschlossenen SX-Systems
darstellen. Dies wird in den SX-Systemeinstellungen zugeordnet.

VSX-Bus Monitore auch fiir iiber COM-Schnittstellen angeschlossene SX-Systeme

Uber VSX-Bus Monitore werden ebenfalls die Systemadressen von iiber zusatzliche SX-Interfaces angeschlossene reine SX-
Systeme angezeigt. Hierbei kdnnen samtliche am Markt befindlichen SX-Systeme mit den verschiedensten SX-Interface-
Standards angeschlossen werden. Die SX-Systeme kdnnen als zusatzliche Schaltsysteme oder als Steuerungssysteme fiir
dltere SX-Handregler genutzt werden. (Hierzu finden Sie auch weitere Informationen unter Translaterfunktionen). Jedes Bit
einer Systemadresse kann ein Schalt- oder Meldebit sein. Anderungen in einer Adresse werden farblich hinterlegt, bzw. das
Adressfeld, in dem die Anderung stattfindet. Die Funktionsbits werden in den Adressen von links nach rechts mit Bit 1 bis 8
dargestellt. Eine ,0“ bedeutet, das Bit ist nicht gesetzt, eine ,1“ bedeutet, das Bit ist gesetzt. Weichen sollten so
angeschlossen sein, dass ein gesetztes Bit den Zustand ,abzweigend” anzeigt. Belegtmeldungen werden ebenfalls mit
einem gesetzten Bit ,1“ dargestellt. In SX-Bussen konnen natiirlich auch komplette Adressen oder sogar mehrere Adressen
einer Lokadresse zugeordnet sein. So wird dann die komplette Adresse als Lokansteuerung in Bitkombination angezeigt. Bit
1-5 Fahrstufeninformation, Bit 6 Fahrtrichtung, Bit 7 Stimbeleuchtung und Bit 8 Horn- bzw. Zusatzfunktion. Folgeadressen
kdnnen als Schaltadressen fiir die Funktionen F1-F8 und F9 —F16 genutzt sein, je Bit eine Funktion.



Schaltpult:

Im Funktionsbereich Schaltpult kdnnen je
nach  Monitorauflosung  bis zu 9
Schaltadressen  der  verschiedenen
angeschlossenen RMX- oder VSX-Busse
angezeigt und auch angesteuert werden.
Der RMX-0-Bus kann hier nicht angezeigt
bzw. angesteuert werden.

Je Schaltadresse kann ein eigener Bus und auch die jeweilig gewiinschte Adresse eingestellt werden. Somit besteht
jederzeit die Moglichkeit, direkt auf einzelne Schalt- oder Meldefunktionen einzelner angeschlossener Bussysteme
zuzugreifen oder diese schnell zu iiberpriifen. Mit der Schaltpultfunktion kann jedes Bit einer Funktionsadresse einzeln
gestellt werden, und zwar iiber die Buttons 1-8. Mit dem Button ,,0“ kann die komplette Adresse zuriickgestellt werden,
und mit dem Button ,9“ kann die komplette Adresse geschaltet werden. Uber den Button Bits senden, kinnen auch
voreingestellte Bitkombinationen ausgefiihrt werden. Nicht in jedem Bussystem sind alle Systemadressen frei nutzbar.
Auch hdngen die zu nutzenden Adressen von den Einstellmdglichkeiten der einzelnen Funktionsdecoder ab. Im RMX 1-Bus
kénnten alle Adressen von 0-111 genutzt werden. In iblichen SX-Bussen, die auch die Programmierfunktionen fiir
Lokdecoder unterstiitzen, sind die Adressen 104-111 nicht nutzbar. Zudem werden zum Programmieren oder Auslesen von
Funktionsdecodern, Besetztmeldern usw. auch die Adressen 0-4 genutzt. Wenn diese Adressen programmiert werden
sollten, ist darauf zu achten, dass der Fahrstrom zum Gleis ausgeschaltet ist.

Fahrpult:
Es konnen zwei Fahrpultreihen mit jeweils bis zu 6 Fahrreglern abhdngig von der
V200 014-4 Monitoraufldsung gedffnet werden. Jedem Fahrregler konnen entweder alle Lokadressen der
ue PRI *°°° | Lokdatenbank zugeordnet sein, oder aber auch frei konfiguriert werden. Fahrregler 1 ist immer
oo HEE F mit allen Lokadressen kombiniert. Mit der Pfeiltaste im Feld ,Auswahl” kann die Lokomotive
w2 719 1 mit Ihrem Namen (wenn eingegeben) ausgewdhlt werden. Im darunterliegenden Feld kann die
TS 1" Lokadresse auch direkt eingegeben, oder mit den Pfeiltasten angewdhlt werden. Je nach
= T eingegebener Betriebsart des Lokdecoders werden die im jeweiligen Format méglichen
— ..~ Funktionstasten hervorgehoben dargestellt. Nicht zur Verfiigung stehende Funktionstasten
= 5 | konnen nicht bedient werden. Es konnen die Funktionen FO (Licht) bis F16 angesteuert werden.
/s | & | . | re Die Lichttaste ist als reine Dauerfunktionstaste angelegt und kann durch einen Tastendruck
A e »Ein” und einen weiteren Tastendruck ,,Aus” geschaltet werden. Die Funktionstasten F1 bis F16

hingegen kdnnen sowohl als Tastfunktion, als auch als Impulsfunktion, genutzt werden.

Ein kurzer Tastendruck schaltet die Funktion ,Ein”, ein weiterer kurzer Tastendruck schaltet die Funktion ,Aus”. Wird die
Taste ldnger als eine Sekunde gedriickt, so ist es eine Impulsfunktion, die solange aktiviert ist, bis die Taste wieder
losgelassen wird. Die Lokgeschwindigkeit wird griin im Ist-Geschwindigkeitsfeld und rot im Soll-Geschwindigkeitsfeld in
Fahrstufen dargestellt. Die Fahrstufenanzahl ist ebenfalls von der Lokdecoder-Betriebsart abhdngig. Ein
Geschwindigkeitshalken zeigt die prozentuale Geschwindigkeit an. Mit den griinen Pfeiltasten kann die Geschwindigkeit
erhoht (Pfeil nach oben) bzw. verringert (Pfeil nach unten) werden. Mit der Doppelpfeiltaste kann die Fahrtrichtung
geandert werden. Pfeil nach rechts bedeutet Fahrtrichtung vorwarts, Pfeil nach links Fahrtrichtung riickwarts (immer von
der Lokomotive aus gesehen). Steht die Lokomotive, dandert sich nur die Fahrtrichtung, dabei wird bei eingeschalteter
Lichtfunktion die Stirbeleuchtung gewechselt. Ist die Lokomotive mit einer eingestellten Fahrstufe unterwegs, so wird die
Lokomotive mit der eingestellten Massensimulation abgebremst und dann in die andere Richtung wieder bis zur
vorherigen Fahrstufe beschleunigt. Mit der roten Pfeiltaste nach unten, kann ein Nothalt auf Fahrstufe ,0“ vorgenommen
werden. Ist die Fahrgeschwindigkeit auf ,,0“, so kann mit der gleichen Taste, die dann einen griinen Pfeil nach oben zeigt
die zuletzt gefahrene Fahrstufe wieder hergestellt werden. Mit der Taste mit dem gelben Dreieck und Ausrufezeichen kann
ein kompletter Nothalt inklusive Zuriicksetzen aller Funktionen durchgefiihrt werden.
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Funktionsbereich Schalten:

""" — Im Funktionsbereich ,Schalten” kénnen im Bereich RMX
m e e e e e o T Monitor  alle  Systemadressen  der  verschiedenen
®® - - - — — - — = © ™ & angeschlossenen RMX-, VSX- oder SX-Busse angezeigt und
e — =~ = — & - auch angesteuert werden. Im Bereich Schaltpult kann eine
. = = = = — — = — “.. % bheliebige Anzahl von Adresshedienfeldem gedffnet werden.
e ——— — —— — — Diese Bedienfelder knnen auch aus verschiedenen Bussen

zusammengestellt werden, so dass man auch den Uberblick
GrSe-sr oD GRS EnRn T hD | GO 0D iiber Funktionen aus verschiedenen Bussen hat und diese

e el e direkt iberwachen oder auch ansteuern kann. Die Anzahl der
o et e e i) P e e — ¥ maglichen Adressbedienfelder ist von der Monitorauflosung
e S s = und GroBe abhdngig. Der RMX- 0-Bus kann angezeigt und die
e e Lokomotiven konnen iiber den eingeblendeten Fahrregler

gesteuert werden, ein Adresshedienfeld ist aus dem RMX 0-
“= Bus nicht zu 6ffnen.
Im Auswahlfeld ,Bus” kann jeder beliebige RMX-, VSX- oder SX-Bus ausgewahlt und mit allen Systemadressen angezeigt
werden. Somit kann jeder Bus mit einem Blick iberwacht werden.

RMX Monitor )

Im RMX-Monitor stehen folgende Busse zur Uberwachung zur Verfiigung:

RMX 0-Bus Qberwachung (Anzeige aktiver Lok als Name oder Lokadresse)
RMX 1-Bus Uberwachung (Anzeige als Bitmuster mit 8 Ziffern)

VSX 1-Bus- VSX 8-Bus Uberwachung (Anzeige als Bitmuster mit 8 Ziffern)

RMX 0-Bus Monitor

In diesem Monitor werden die RMX 0-Bus Systemadressen 0-111 angezeigt. Die Adressen ,,0 und ,104 bis 111“ sind
systeminterne Kandle, die zur Anforderung von Lokadressen, zum Programmieren von Lokdecodern und anderem genutzt
werden. Hier findet auf dem RMX 0-Monitor keine Datenanzeige statt. Die Systemkanale ,1 bis 103“ sind die aktiven
Loksteuerungskandle des RMX-Systems. Hier werden die Informationen fiir die einzelnen Lokomotiven transferiert. Im RMX
0 Monitor kann man nun sehen, wann ein Systemkanal fiir welche Lokomotive angefordert wird, und wann dieser wieder
freigegeben wird. Die Systemkandle werden von 1 aufwarts gefiillt, und freigegebene Systemkandle werden dann auch
wieder zuerst aufgefiillt. So haben Sie immer einen Uberblick iiber die Auslastung des Bussystems und ihre Reserven.
Systemkandle werden, wenn eine Lokomotive angefordert war, erst dann wieder freigegeben, wenn diese ca. 20 Minuten
nicht gefahren wurde. So werden Systemkandle nicht auf Dauer von nur kurz genutzten Fahrzeugen belegt. Wird ein
Systemkanal nur angefordert durch zum Beispiel das Einschalten einer Funktion (Stirnbeleuchtung), wird der Systemkanal
bereits nach ca. 1,5 Minuten wieder freigegeben und die Funktion der Lokomotive bleibt bei den meisten Lokdecodern
erhalten. So kdnnen selbst beliebig viele Lokomotiven mit Funktionen eingeschaltet auf der Anlage stehen, ohne den
eigentlichen Betriebsablauf zu belasten. Anderungen werden kurzzeitig farbig hinterlegt.

RMX 1-Bus Monitor

In diesem Monitor werden die RMX 1-Bus Systemadressen 0-111 angezeigt. Alle Adressen konnen zum Schalten und
Melden oder auch in der Translaterfunktion als Lokinformationskandle benutzt werden. In jedem Adressfeld werden die
Informationen als Ziffern dargestellt. Die Funktionsbits werden von links nach rechts, also von Bit 1 bis Bit 8 angezeigt.
Bitanzeige ,0” bedeutet, das Bit ist nicht gesetzt (Weichenstellung geradeaus oder keine Besetztmeldung), Bitanzeige ,1“
bedeutet, das Bit ist gesetzt (Weichenstellung abzweigend oder Besetztmeldung). Anderungen werden kurzzeitig farbig je
Adresse hinterlegt.
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VSX 1 bis VSX 8 Monitor

RMX Monitor
In diesen Monitoren werden die jeweiligen s oo isgoons_ e

10112000 & 00000000 25| 00000000 1 |ooooooon B8 | 00000000 58| 0000000

Systemadressen 0-111 angezeigt. Die Nutzbarkeit der = wew = ous =i | s
Adressen hangt hier vom jeweilig angeschlossenen o < s = v o o
System ab. Nutzt man zum Beispiel ein SLX852 oder | oo s [ & o B0 oo |00
ein RMX952 als Buszentrale konnen hier wie im RMX 55 & G+ oo = oo oo s foovow—ou oo
1-Bus alle Systemadressen frei genutzt werden. Bei e s < o e & mon | o s

SX-Systemen, erzeugt iiber Selectrix-Zentraleinheiten,

konnen die Adressen 104 bis 111 meistens nicht genutzt werden, da hier systeminterne Steuerungen vorgenommen
werden. Die VSX-Busse kdnnen genutzt werden, um auf Daten von rechnerinternen virtuellen Bussystemen, oder aber auch
Informationen von an die RMX-PC-Zentrale iiber COM-Schnittstellen angeschlossene externe SX-Systeme zuzugreifen. In
jedem Adressfeld werden die Informationen als Ziffern dargestellt. Die Funktionsbits werden von links nach rechts, also von
Bit 1 bis Bit 8 angezeigt. Bitanzeige ,0“ bedeutet, das Bit ist nicht gesetzt (Weichenstellung geradeaus oder keine
Besetztmeldung), Bitanzeige ,1“ bedeutet, das Bit ist gesetzt (Weichenstellung abzweigend oder Besetztmeldung).
Anderungen werden kurzzeitig farbig je Adresse hinterlegt.

Schaltpult

Ty _ — — Im Bereich Schaltpult kdnnen beliebig viele Adresshedienfelder
e e T e Jmeeee o7 der Bussysteme RMX 1, VSX 1 bis VSX 8 gedffnet werden. Diese
o den o o W s o s wes o x Werden nach der Reihe des Anklickens angeordnet und auch

' nach dem SchlieBen einzelner Bedienfelder wieder sortiert
.~ dargestellt. Das Adressbedienfeld hat drei verschiedene
% Maglichkeiten der Ansteuerung der Adressbits. Die Schaltbits
— der Adresse werden durch die Buttons mit den Nummern 1-8
| betdtigt und in ihrer jeweiligen Stellung angezeigt. Neutraler
— ¥ Button bedeutet: Bit nicht gesetzt (im Monitor ,0“) farbiger
- Button bedeutet Bit gesetzt (im Monitor ,1%). Mit
jedem einzelnen Schalt- und Anzeigebutton der Adressen kann jedes Bit einer Funktionsadresse einzeln iiber die Buttons 1-8
gestellt werden. Mit dem Button ,,0“ kann die gesamte Adresse auf ,0“ gestellt, und mit dem Button ,9“ kann die gesamte
Adresse auf ,1“ gestellt werden. Wenn der Haken im Kdstchen ,Gruppe” gesetzt wird, erscheint der Button ,Senden”. Ist
dieser Button sichtbar, konnen die Bits nicht mehr einzeln per Druck auf den jeweiligen Schalt- und Anzeige Button
geschaltet werden, sondern es ist mdglich, einen oder mehrere Buttons zu setzen, und die Adressanderung, also den
Schaltbefehl, dann gemeinschaftlich Giber den Button ,Senden” auszufiihren. Diese Funktion erlaubt auch das Testen und
Ansteuern von Funktionsmodulen, die mit Bitkombinationen arbeiten, wie unsere Drehscheibensteuerung SLX815 und unser
Lichtsignaldecoder SLX813N.

RMX1 Adresse 1 Gruppe % RMX1 Adresse 1 [V Gruppe | Senden x

o1 2 3 | 4 & 6 7 8 |9 0|1 23 | 4 |5 6 7 8 |9
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Funktionsbereich Lokdatenbank:

Im Funktionsbereich Lokdatenbank kann die Lokdatenbank der Zentrale RMX950 oder RMX'950usb im vollen Umfang
bearbeitet werden. Die Datenbank wird ebenfalls in der RMX-PC-Zentrale in einer PC-internen Datei abgespeichert. Zudem
kann die Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 bzw. RMX'950ush sowie die Datenbank der RMX-PC-Zentrale separat
auf dem PCabgespeichert werden. Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Datenbanken abzugleichen und zu bearbeiten.

Aligemeine Hinweise zur Nutzung von Lokadressen im RMX-System:

Im RMX-System sind die Lokadressen 1-9999 nutzbar. Dies konnen die kurzen Selectrix-Adressen 1-103, die kurzen DCC-
Adressen 1-127, die langen DCC-, Selectrix 2- oder Adressdynamikadressen 1-9999 sein. Jede Adresse kann nur einmalig
vergeben werden, so ist keine doppelte Vergabe einer Adresse aus verschiedenen Datenformaten moglich, und jede
Lokomotive hat eine eindeutige Lokadresse. Zudem werden im RMX-System bis zu 12-stellige Loknamen vergeben, mit
denen die Lokomotiven noch einfacher und eindeutiger angesprochen werden kdnnen.

Einrichten bzw. Ubernahme Lokdatenbank Zentraleinheit RMX950 bzw. RMX'950usb:

Die Zentrale Lokdatenbank ist in der Zentraleinheit RMX950 bzw.
RMX'950ush abgespeichert und kann von jedem Ansteuergerét des
RMX-Systems also auch von der RMX-P(-Zentrale, abgeglichen und
bearbeitet werden. Haben Sie mit Ihrem RMX-System noch keine
Lokomotiven gesteuert, ist lhre Lokdatenbank leer. Sollten Sie schon
mit Ihrem RMX-System Lokomotiven gesteuert haben, sollten Sie als
erstes, bevor Sie neue Lokomotiven in die Lokdatenbank eingeben,
einen Abgleich der Lokdatenbank vornehmen. Aktivieren Sie den
Funktionsbereich Lokdatenbank, dann driicken Sie im Bereich
(F== Datenbankfunktionen den Button ,Zentrale mit PC-Datenbank
= abgleichen”. Nun werden die in der Zentrale bereits eingegebenen
Lokomotiven in die Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale iiber-
- nommen. Sollten noch keine Lokdaten in der Zentrale eingegeben
e sein, bleibt auch die Lokdatenbank der RMX-P(-Zentrale leer.
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Eingabe einer neuen Lok in die Lokdatenbank der Zentrale RMX950 bzw. RMX'950ush und der
RMX-P(-Zentrale:

Zur Eingabe einer neuen Lok driicken Sie den Button ,Neue Lok”, nun
geben Sie im Feld Lokdecoderdaten den ,Typ” (Lokdecoderformat),
und die ,Adresse” (gewiinschte reale Lokdecoderadresse) ein. Optional
kann unter ,Name” ein bis zu 12-stelliger Lokname wie ,ICE” oder
,Herkules” eingetragen werden. Hier kann aber auch eine komplette
Loknummer wie ,BR150 002-8“, eingegeben werden. Die Eingabe
eines Loknamens ist nicht zwingend erforderlich, erleichtert aber die
Zuordnung von Lokomotiven fiir den Anwender enorm. Sollte die
Eingabe des Typs oder auch der Adresse falsch sein, wird lIhre
Lokomotive nicht auf Steuerbefehle des RMX-Systems reagieren.

Im Feld Reglerzuordnung kann beim Anlegen einer ,Neuen Lok” =--
oder bei ,Lok bearbeiten” durch Anklicken der verschiedenen ===
Fahrregler R1-R12 diese, diesen Reglern zugeordnet werden. Dem
ersten Fahrregler (R1) sind aber immer alle Lokomotiven automatisch
zugeordnet.

Im Feld Massensimulation kann die ,Beschleunigung” und die ,Verzogerung” der Lokomotive fiir die Steuerung iiber
die RMX-PC-Zentrale fest eingestellt werden. Die Eingabe ist nicht zu verwechseln mit der Eingabe der Massensimulation
beim Programmieren eines Lokdecoders.

Translaterfunktion nur in Verbindung mit Selectrix 1 Steuergeraten notig:

Im Feld Erweiterter Translater kann die Lokomotive unter ,SX-Adresse” einer beliebigen oder auch der gleichen SX-
Adresse (wie Loknummer) eines angeschlossenen Bussystems ,RMX 1“ oder ,VSX 2“ bis ,VSX 8” zugeordnet werden.
Diese Funktion wird bendtig, um mit herkdmmlichen Selectrix-Ansteuergerdten Lokomotiven im RMX-System steuern zu
konnen. Unter ,F2-F9” und ,F10-F16“ konnen magliche Zusatzfunktionen der Lokomotive der nachsten und auch der
iibernachsten SX-Adresse zugeordnet werden.

Wird die Translaterfunktion auf dem RMX 1-Bus oder auf VSX-Bussen eingesetzt, die auch Informationen zum
Schalten und Melden bearbeiten, ist darauf zu achten, dass keine SX-Adressen doppelt vergeben werden.

Nutzbare Lokdecoderformate:

Es gibt folgende Eingabemaglichkeiten des Typs (Lokdecoderformat):

1. Selectrix Adressen 1-103 Standard Selectrix Lokdecoder

2. Selectrix mit Zusatzfunktionsadresse Adressen 1-103, Zweitadresse nicht fiir weitere Lok nutzbar
3. Adressdynamik Adressen 1-9999

4. Adressdynamik mit Zusatzfunktionsadresse  Adressen 1-9999 (Zweitadresse wird intern vergeben)
5. Selectrix 2 Adressen 1-9999

6. DCCkurze Adresse 14 Fahrstufen Adressen 1-127

7. DCCkurze Adresse 28 Fahrstufen Adressen 1-127

8. DCCkurze Adresse 126 Fahrstufen Adressen 1-127

9. DCClange Adresse 14 Fahrstufen Adressen 1-9999

10. DCClange Adresse 28 Fahrstufen Adressen 1-9999

11. DCClange Adresse 126 Fahrstufen Adressen 1-9999
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Speichern der eingegeben Lokdaten:

, - Nachdem alle Eingaben gemacht sind, wird iiber den Button ,Lok
. = ¥ - W2 . speichern” die neue Lok in die Lokdatenbank der Zentrale RMX950 oder
® ’! - : RMX7950usb und der Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale gespeichert.
—— : Gleichzeitig steht die neue Lok auch in den angewéhlten Fahrreglern der
"« RMX-PC-Zentrale zur Verfiigung. Die Lokdaten sind nun auch in der

Lokliste der RMX-PC-Zentrale zu sehen.

Zum direkten Testen der Lokomotive wird diese auch in den

eingeblendeten Fahrregler ibernommen und kann dort nach Einschalten

des Fahrstroms {iber den Button ,Start” angesteuert werden.

Zudem kann auch aus der Lokliste durch Anklicken eines Eintrages diese

Lok in den Regler ibernommen werden, und es werden dann auch direkt
= alle Daten dieser Lok in den Einstellfenstern dargestellt.

Loschen oder Andern einer Lok aus Lokdatenbank:

Beim Loschen oder Andem einer Lok werden die Daten immer E e e o T
gleichzeitig in der Lokdatenbank der Zentrale RMX950 oder o0 — - "
RMX'950usb und der RMX-PC-Zentrale geloscht bzw. geindert. - siam

Deshalb sind diese Funktionen auch nur mit verbundenem System
maglich.

Loschungen und Anderungen in der Lokdatenbank
Anderungen der Lokdatenbank konnen nur vorgenommen werden,
wenn auf der Anlage kein Fahrbetrieb stattfindet!

T IR e R

Zum Loschen einer Lok aus der Lokdatenbank klicken Sie in der
Lokliste auf die zu [dschende Lok. Diese wird mit Ihren Eigenschaften nun ===
im Eingabebereich angezeigt. Betitigen Sie nun den Button ,Lok =——
loschen”. Die Lok wird nun in der Lokdatenbank der Zentraleinheit '
RMX950 und der RMX-PC-Zentrale geloscht. Ebenfalls werden die Eintragungen der Lok aus den Fahrreglern entfernt.

gugzousuusudey

ig?‘éég’:”.fiaa:\:au._T

Zum Andern einer Lok aus der Lokdatenbank Klicken Sie in der Lokliste auf die zu &ndernde Lok. Diese wird mit ihren
Eigenschaften nun im Eingabebereich angezeigt. Betdtigen Sie nun den Button ,Lok bearbeiten”. Nun kdnnen die
Eingaben in den verschiedenen Eingabefeldern iiberschrieben werden und iiber den Button ,Lok speichern” neu
abgespeichert werden. Die Anderungen werden sowohl in der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush sowie in der RMX-
PC-Zentrale gedndert. Ebenfalls werden die geanderten Daten der Lok in die Fahrregler der RMX-PC-Zentrale iibernommen.

Hinweis: Arbeiten sie auBBer mit der RMX-PC-Zentrale auch noch mit unseren Handreglern RMX945 sollten sie auch in diesen nach
der Bearbeitung der Lokdatenbank diese abgleichen!
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Datenbankfunktionen in der Datenbank-Toolbox:

Um die Datenbank-Toolbox zu offnen, driicken Sie den Button
.- ,Datenbank...”. Die verschiedenen Datenbankfunktionen dienen
dem Abgleich sowie der Speicherung oder Loschung von Daten der
Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb und der
Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale.

Es besteht die Mdglichkeit, die Lokdatenbank der Zentrale RMX950
oder RMX'950usb mit der Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale
abzugleichen. Die Lokdatenbank der Zentrale und auch die
Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale konnen in separaten Dateien
gesichert werden. Die Zentrale kann aus einer Datei beschrieben
werden, und die Lokdatenbank der Zentrale kann geldscht werden.
Diese Funktionen konnen insofern sehr niitzlich sein, wenn man mit
einem RMX-System verschiedene Anlagen mit unterschiedlichem
Fahrzeugpark wechselseitig steuern mdchte, oder wenn es einmal zu
einem falschlichen Loschen der Lokdatenbank der Zentraleinheit
oder einem Ausfall dieser kommen sollte.

Es stehen folgende Datenbankfunktionen zur Verfiigung:

1. Zentrale mit PC-Datenbank abgleichen
Bei dieser Funktion wird der Inhalt der Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb mit dem Inhalt der
Lokdatenbank der RMX-P(-Zentrale verglichen und auf einen einheitlichen Stand gebracht. Vorrang sollte im
Normalfall immer die Lokdatenbank der Zentrale gegeniiber der Lokdatenbank der RMX-PC-Zentrale haben. Deshalb
wird bei Konflikten zwischen den Datenbanken immer nachgefragt, welche Daten korrekt sind, und welche
iiberschrieben werden sollen. Im Normalfall sollten dies die Daten der Zentraleinheit sein.

2. Zentrale in Datei sichern
Um die komplette Lokdatenbank der Zentrale separat zu sichern, kann dieses mit dieser Funktion in einer Datei lhres
PCs vorgenommen werden.

3. Zentrale aus Datei beschreiben
Sollte einmal, aus welchem Grund auch immer, die Lokdatenbank Ihrer Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush defekt
sein oder verloren gegangen sein, oder in eine neue Zentrale {ibertragen werden miissen, so konnen Sie dies mit dieser
Funktion herstellen. Voraussetzung hierfiir ist natiirlich, dass Sie eine aktuelle Lokdatenbank gesichert haben.

4. Zentrale komplett loschen
Machten Sie lhre Zentrale zuriicksetzen, bzw. alle Daten in der Lokdatenbank loschen, ist dieses mit dieser Funktion
maglich. Diese Funktion macht zum Beispiel Sinn, wenn sich groRere Mengen falscher Daten durch Eingabefehler
eingeschlichen haben.

5. PC-Datenbank sichern
Diese Funktion sichert die Lokdatenbank lhrer RMX-PC-Zentrale in einer Datei in [hrem PC.

6. PC-Datenbank loschen
Diese Funktion loscht die Lokdatenbank der RMX-P(-Zentrale. Das macht Sinn, wenn man mit verschiedenen Anlagen
arbeitet und die Lokdatenbank einer anderen Zentrale RMX950 oder RMX'950usb iibernehmen will.
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Allgemeine Informationen zur Translaterfunktion :

Die Translaterfunktionen sind nur fiir Anwender alterer SX-Steuergerite oder bei Verwendung von
Modellbahnsteuerungsprogrammen, die das RMX-Format noch nicht unterstiitzen, interessant. Anwender
eines reinen RMX-Systems und RMX-Modellbahnsteuerungsprogrammen miissen diesen Abschnitt nicht
beachten!

Im Funktionsbereich Translater konnen Lokadressen mit Systemadressen angeschlossener Bussysteme verkniipft werden.
So kdnnen Lokomotiven aller Datenformate auch iiber altere Selectrix Steuergerdte angesteuert werden. Dies gilt ebenso
fiir Modellbahnsteuerungsprogramme, die das RMX-Format nicht beherrschen, aber den Selectrix-Betrieb unterstiitzen. In
dieser Funktion konnen auch mehrere SX-Systemadressen zu einer Lokadresse kombiniert werden (SUSI-Funktion,
Lokadressen mit F1 bis F16).

Hinweis: Die Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush hat ebenfalls eine Translaterfunktion fiir iltere
Handregler iiber den RMX 1-Bus. Diese Funktion hat mit den Translaterfunktionen der RMX-P(-Zentrale
nichts zu tun und sollte bei Nutzung der Translaterfunktionen der RMX-P(-Zentrale deaktiviert sein
(Dippschalter 6 der Zentrale RMX950 oder RMX'950usb auf ,off).

Translater und iltere SX-Handregler iiber den RMX 1-Bus der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush:

In dieser Funktionsart werden dltere SX-Handregler in den RMX 1-Bus der Zentraleinheit eingesteckt. Uber diese Handregler
kann auf alle Adressen des RMX 1-Bus zugegriffen werden. Im Funktionsmodus des jeweiligen SX-Handreglers kann direkt
auf jedes Bit der angewdhlten Systemadresse zugegriffen werden. Hierzu ist keine Einstellung im Translater erforderlich.
Adressen im RMX 1-Bus, die nicht fiir Schalt- oder Meldefunktionen belegt sind, kdnnen als Lokadressen genutzt werden. Es
kdnnen auch mehrere Adressen zur Steuerung von einzelnen Lokomotiven benutzt werden. Dies ist zum Beispiel bei der
SUSI-Funktion, den SX 2- oder DCC-Lokdecodern maglich.

Im Translaterbereich unter ,Lokdatenbank” konnen jetzt die freien Adressen einer 4-stelligen Lokadresse zugeordnet
werden.

Hinweis: Alle in den Translater eingegebenen Lokomotiven kdnnen immer noch von jedem RMX-Handregler
oder Fahrregler der RMX-P(-Zentrale gesteuert werden. Auch werden alle Anderungen der Ansteuerdaten an
alle Regler, die auf die jeweilige Lokadresse eingestellt sind, ausgegeben, und es ist eine problemlose
Ubernahme der Lokomotive von jedem Fahrregler aus moglich.

Es folgen nun einige Beispiele:
Lokadresse 1, keine Zusatzfunktionen, genutzte RMX 1-Bus Adresse 1

Klicken Sie die bereits in die Lokdatenbank
eingegebene Lokomotive in der Liste an und driicken
den Button ,Lok bearbeiten”. Ist die Lokomotive
noch nicht vorhanden, betdtigen Sie den Button
~Neue Lok” und tragen die gewiinschten Lokdaten
ein.

Nun tragen Sie im Feld ,Erweiterter Translater”
unter SX-Adresse die zu benutzende SX-Adresse aus
dem RMX 1-Bus ein. Zudem klicken Sie das Feld
neben RMX 1 an, so dass hier ein Haken gezeigt wird.
Nun noch den Button , Lok speichern” driicken, und
die Eingabe ist fertig. Von nun an kann
die Lokomotive mit der Adresse 1 mit jedem SX-
Handregler der im RMX 1-Buseingesteckt ist, iber die
Lokadresse 1 des Handreglers angesteuert werden.
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Lokadresse 4551, Zusatzfunktionen F1-F4, genutzte RMX 1-Bus Adresse 70 und 71

B itk Klicken Sie die bereits in die Lokdatenbank

System  Daesbaric  Grstelungen  Laschi

system < Loktenank eingegebene Lokomotive in der Liste an und driicken
Lokdocoderdak E Transtlor den Button ,Lok bearbeiten”. Ist die Lokomotive
Tre DCCLI26FS - SK-Adese m . oy .
Py ——— - noch nicht vorhanden, betdtigen Sie den Button
e (s ] e v v v +Neue Lok” und tragen die gewiinschten Lokdaten
Abbrecton s = VSXS [ VSN6 VSK7 I VSKE .
= ein.
Regl 9 Nun tragen Sie im Feld ,Erweiterter Translater”
Beschleunigmg 1 @ 4R R2 R) /R4 RS R . . .
Veuigenwn || m s me mwoanomr s 1. unter SX-Adresse die Adresse 70 ein. Zudem klicken

Sie das Feld neben RMX 1 an, so dass hier ein Haken
gezeigt wird. Fiir die Funktionen F1-F4 klicken Sie das
Feld neben F2-F9 an, sodass hier ein Haken gezeigt
wird. Fiir die Zusatzfunktionen F1-F4 ist nun im RMX
1-Bus die Adresse 71 aktiviert. Nun noch den Button
»Lok speichern” driicken, und die Eingabe ist fertig. Von nun an kann die Lokomotive mit der Adresse 4551 mit jedem SX-
Handregler der im RMX 1-Bus eingesteckt ist, iiber die Lokadresse 70 im Handregler angesteuert werden. Die
Zusatzfunktionen der Lokomotive konnen nun in den SX-Handreglern im Funktionsmodus auf Adresse 71 mit den Tasten 1-
4 abgerufen werden.

Lokadresse 27, Zusatzfunktionen F1-F16, genutzte RMX 1-Bus Adresse 70, 71 und 72

Klicken Sie die bereits in die Lokdatenbank
eingegebene Lokomotive in der Liste an und driicken

Transtor ] den Button ,Lok bearbeiten”. Ist die Lokomotive

AT | e S — noch nicht vorhanden, betitigen Sie den Button

e "t v ven v ,Neue Lok” und tragen die gewiinschten Lokdaten
B ein.

v | e i e ‘ Nun tragen Sie im Feld ,Erweiterter Translater”

Vorrogeng 1= R7 /RS R [ RIOC RN M2

w unter SX-Adresse die Adresse 70 ein. Zudem klicken
Sie das Feld neben RMX 1 an, so dass hier ein Haken
gezeigt wird. Fiir die Funktionen F1-F8 klicken Sie das
Feld neben F2-F9, fiir die Funktionen F9-F16 klicken

Sie das Feld neben F10-F16 an, sodass hier je ein Haken gezeigt wird. Fiir die Zusatzfunktionen F1-F8 ist nun im RMX 1-Bus

die Adresse 71, fiir die Funktionen F9-F16 ist die Adresse 72 aktiviert. Diese Adressen im RMX 1-Bus konnen nun nicht mehr

fiir weitere Funktionen genutzt werden. Nun noch den Button ,Lok speichern” driicken, und die Eingabe ist fertig. Von
nun an kann die Lokomotive mit der Adresse 27 mit jedem SX-Handregler, der im RMX 1-Bus eingesteckt ist, iiber die

Lokadresse 70 des Handreglers angesteuert werden. Die 16 Zusatzfunktionen der Lokomotive konnen nun in den SX-

Handreglern im Funktionsmodus auf Adresse 71 und 72 jeweils mit den Tasten 1-8 abgerufen werden.
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Translater und dltere SX-Handregler iiber einen externen SX -Bus (SX 0) einer beliebigen SX-Zentrale:

In dieser Funktionsart werden dltere SX-Handregler in einen beliebigen SX-Bus einer Selectrix-Zentraleinheit (z.B. Tr.66800
Central Control) eingesteckt und mit einem beliebigen SX-Interface (z.B. SLX825) iiber eine Com-Schnittstelle des Rechners
mit der RMX-PC-Zentrale verbunden. Uber diese Handregler kann auf alle Adressen des SX—Busses (SX 0) der jeweilig
angeschlossenen Zentraleinheit zugegriffen werden. Im Funktionsmodus des jeweiligen SX-Handreglers kann direkt auf
jedes Bit der angewdhlten Systemadresse zugegriffen werden, und diese Daten werden unverziiglich in den RMX 1-Bus der
Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush geleitet.

Adressen im SX-Bus (SX 0), die nicht fiir Schalt- oder Meldefunktionen benutzt werden sollen, kdnnen als Lokadressen
genutzt werden. Diese Adressen miissen dann unter Lokdatenbank in der Funktion ,Erweiterter Translater” der
jeweiligen Lokomotive zugeordnet werden. Es konnen auch mehrere Adressen zur Steuerung von einzelnen Lokomotiven
benutzt werden. Dies ist zum Beispiel bei der SUSI-Funktion, den Selectrix 2-Lokdecodern oder DCC-Lokdecodern
erforderlich.

In der Funktion ,Erweiterter Translater” konnen diese Zusatzadressen fiir Zusatzfunktionen iiber die Haken bei F2-F9,
sowie F10-F16 aktiviert werden. Dies sind immer die auf die Lokarbeitsadresse folgenden Adressen.

Hinweis: Alle in den Translater eingegebenen Lokomotiven kdnnen immer noch von jedem RMX-Handregler
oder Fahrregler der RMX-P(-Zentrale gesteuert werden. Auch werden alle Anderungen der Ansteuerdaten an
alle Regler, die auf die jeweilige Lokadresse eingestellt sind, ausgegeben, und es ist eine problemlose
Ubernahme der Lokomotive von jedem Fahrregler aus moglich.

Es folgt nun ein Beispiel:

Hierbei gehen Sie prinzipiell genauso vor wie bei den vorherigen Beispielen fiir die Steuerung iiber den RMX 1-Bus. Die
einzige Abweichung besteht darin, dass nicht das Feld neben RMX 1-Bus angeklickt werden muss, sondern der gewiinschte
VSX-Bus, der in der SX-System Einstellung eingerichtet wurde.

Klicken Sie die bereits in die Lokdatenbank
[t eingegebene Lokomotive in der Liste an und driicken
il s den Button ,Lok bearbeiten”. Ist die Lokomotive
] o T noch nicht vorhanden, betdtigen Sie den Button
. +Neue Lok” und tragen die gewiinschten Lokdaten
s ein.
C om0 "« Nun tragen Sie im Feld ,Erweiterter Translater”
unter SX-Adresse die Adresse 70 ein. Zudem klicken
Sie das Feld neben dem von lhnen gewdhlten VSX-

Bus, z.B. VSX 2 an, so dass hierin ein Haken gezeigt
wird. Fiir die Funktionen F1-F8 klicken Sie das Feld neben F2-F9, fiir die Funktionen F9-F16 klicken Sie das Feld neben F10-
F16 an, so dass hier je ein Haken gezeigt wird. Fiir die Zusatzfunktionen F1-F8 ist nun im VSX 2-Bus die Adresse 71, fiir die
Funktionen F9-F16 ist die Adresse 72 aktiviert. Diese Adressen im RMX 1-Bus kdnnen nun nicht mehr fiir weitere
Funktionen genutzt werden. Nun noch den Button ,Lok speichern” driicken, und die Eingabe ist fertig. Von nun an kann
die Lokomotive mit der Adresse 27 mit jedem SX-Handregler, der im VSX 2-Bus eingesteckt ist, iiber die Lokadresse 70 des
Handreglers angesteuert werden. Die Zusatzfunktionen der Lokomotive kdnnen nun in den SX-Handreglern im

Funktionsmodus auf Adresse 71 und 72 jeweils mit den Tasten 1-8 abgerufen werden.

Der VSX 2-Bus entspricht in diesen Fall dem angeschlossenen SX-Bus der an die RMX-PC-Zentrale
angeschlossenen Selectrix- Zentraleinheit.
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Translater und reine SX- Modellbahnsteuerungsprogramme iiber virtuelle SX-Busse (VSX):

In dieser Funktionsart werden Modellbahnsteuerungsprogramme, die SX-Busse ansteuern und das RMX-Format nicht
beherrschen, iiber virtuelle Interfacefunktionen, Rechner intern mit der RMX-PC-Zentrale verbunden. Uber diese
Funktionen kann auf alle Adressen der virtuellen SX-Busse (VSX) der RMX-PC-Zentrale zugegriffen werden. Im
Funktionsmodus des jeweiligen Steuerungsprogrammes kann direkt auf jedes Bit der angewdhlten Systemadresse
zugegriffen werden, und diese Daten werden unverziiglich in den RMX 1-Bus der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush
geleitet. Lokbefehle der Steuerungssoftware werden automatisch in RMX 0-Bus Befehle umgewandelt und in diesen
geleitet. Dies erkennt die RMX-PC-Zentrale selbststandig, da Sie ja die in der Zentrale eingegebene Lokdatenbank kennt.
Der automatische Translater funktioniert aber nur fiir die Adressen 1-103 und kennt keine Zusatzfunktionen. Sollen
Lokomotiven mit ldngeren Adressen und Sonderfunktionen geschaltet werden, muss der ,Erweiterte Translater” unter
Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface” aktiviert werden. Hier wird dann auch angezeigt, in welchem virtuellen Bus die
Lokdaten verwaltet werden.

Bei einem 1-Bussystem werden die Lokdaten dann iiber den RMX 1-Bus verwaltet.
Bei einem 2-Bussystem werden die Lokdaten dann iiber den VSX 2-Bus verwaltet.

Es sind dann der jeweilige Bus in der Lokdatenbankfunktion unter ,Erweiterter Translater”, sowie die weiteren
Einstellungen fiir jede Lokomotive einzurichten. Nun kdnnen auch Lokomotiven mit hdheren Adressen und mehr
Funktionen iiber SX-Befehle eines SX-Steuerungsprogrammes angesteuert werden.

Hinweis: Alle in den Translater eingegebenen Lokomotiven kdnnen immer noch von jedem RMX-Handregler
oder Fahrregler der RMX-P(-Zentrale gesteuert werden. Auch werden alle Anderungen der Ansteuerdaten an
alle Regler, die auf die jeweilige Lokadresse eingestellt sind, ausgegeben, und es ist eine problemlose
Ubernahme der Lokomotive von jedem Fahrregler aus moglich.

Es folgt ein Beispiel: Vorgehensweise wie beim Beispiel zuvor, nur muss hier wieder der passende Bus RMX 1 (1Bussystem)
oder VSX 2 (2-Bussystem) eingestellt werden. Hier im Beispiel fiir das 2-Bussystem mit VSX 2.

Lokadresse 27, Zusatzfunktionen F1-F16, genutzte SX 0-Bus Adresse 70

Klicken Sie die bereits in die Lokdatenbank
eingegebene Lokomotive in der Liste an und driicken
den Button ,Lok bearbeiten”. Ist die Lokomotive
noch nicht vorhanden, betdtigen Sie den Button
»Neue Lok” und tragen die gewiinschten Lokdaten
ein.

Nun tragen Sie im Feld ,Erweiterter Translater
unter SX-Adresse die Adresse 70 ein. Zudem klicken
Sie das Feld neben den von Ihnen gewahlten VSX-
Bus, z.B. VSX 2 an, so dass hier ein Haken gezeigt
wird. Fiir die Funktionen F1-F8 klicken Sie das Feld
neben F2-F9, fiir die Funktionen F9-F16 klicken Sie
das Feld neben F10-F16 an, so dass hier je ein Haken gezeigt wird. Fiir die Zusatzfunktionen F1-F8 ist nun im VSX 2-Bus die
Adresse 71, fiir die Funktionen F9-F16 ist die Adresse 72 aktiviert. Diese Adressen im RMX 1-Bus kdnnen nun nicht mehr fiir
weitere Funktionen genutzt werden. Nun noch den Button , Lok speichern” driicken, und die Eingabe ist fertig. Von nun
an kann die Lokomotive mit der Adresse 27 mit jedem SX-Handregler, der im VSX 2-Bus eingesteckt ist, iiber die Lokadresse
70 des Handreglers angesteuert werden. Die Zusatzfunktionen der Lokomotive konnen nun in den SX-Handreglern im
Funktionsmodus auf Adresse 71 und 72 jeweils mit den Tasten 1-8 abgerufen werden.

J

Der VSX 2-Bus entspricht in diesem Fall dem angeschlossenen SX0-Bus der an die RMX-PC-Zentrale
angeschlossenen Selectrix- Steuerungssoftware.
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Funktionsbereich Programmierung:

Im Funktionsbereich ,,Programmierung” stehen zwei Bereiche zur Verfiigung. Zum einen der Bereich ,,Lokdecoder” und
zum anderen der Bereich ,Funktionsbausteine”. In diesen Bereichen lassen sich alle original rautenhaus digital
Systemkomponenten wie Lokdecoder, Funktionsdecoder, Besetztmelder, Drehscheibensteuerungen, Lichtsignaldecoder
und vieles mehr programmieren. Zudem steht unter Programmierung ,Funktionshausteine” auch eine
Programmieroberflache fiir Bausatzdecoder von Uwe Magnus zur Verfiigung.

Lokdecoder

Unter Programmierung ,Lokdecoder” stehen alle von einem rautenhaus digital RMX-System ansteuerbaren Lokdecoder-
Programmierfunktionen zur Verfiigung, dies sind die SX 1-Programmierung mit und ohne erweiterte Einstellungen, die SX
2- (Parameter-Programmierung) und die DCC CV- Programmierung. Zudem ist die POM (Hauptgleisprogrammierung) fiir
SX 2- und DCC-Lokdecoder mdglich, die diese Art der Programmierung zulassen. Die programmierte Lokadresse wird direkt
in den zur Verfiigung stehenden Fahrregler eingetragen und kann dann mit Hilfe dieses Fahrreglers direkt auf dem
Programmiergleis getestet werden.

1. SX1Programmierung
— Die SX 1 Programmierung ist die (iibliche
Programmiermethode aller élteren SX-Lokdecoder
. ~ (tr.66830, tr.66832, tr.66833, tr.66835, tr.66834) und
w @Em - der neueren reinen SX 1 Decoder sowie
- Multiprotokoll-Lokdecoder im  SX-Format. Diese
Lokdecoder-Programmierung unterscheidet zwischen
den Standard Programmierwerten, Adresse 0-111,
N Geschwindigkeit  0-7,  Massensimulation ~ 1-7,
A ¥ Impulshreite 1-4 und den Halteabschnitten 1-2 fiir
alle  Lokdecodertypen und den erweiterten
Einstellwerten fiir die neueren SX-Lokdecodertypen
(tr.66836, 66836, 66837 sowie die rautenhaus digital Lokdecoder SLX830, SLX831, SLX832, SLX833, SLX834, SLX835,
SLX870, SLX872, SLX873, SLX802, SLX803, SLX804, SLX806, SLX871 und deren Kabelvarianten). Diese neueren Lokdecoder
konnen in der SX 1 Programmierung auch noch in der Vertauschung von Anschliissen, der AFB (Aktivierung der
Massensimulation) und in der VMR (Variante der Motorregelung eingestellt werden.

a. Adresse
Die Lokdecoderadresse kann bei den Lokdecodern zwischen 0 und 111 programmiert werden. Bei Lokdecodern mit
erweiterten Einstellungen ist die Adresse ,0“ nicht nutzbar. Auch sind in den meisten SX-Systemen, so auch im RMX-
System, bei der SX 1- Programmierung nur die Adressen 1-103 nutzbar. Bitte beachten Sie dieses bei der
Programmierung von Lokdecodern im SX 1 Modus. Die RMX-P(-Zentrale verhindert allerdings auch die Einstellung von
falschen Programmierwerten.

b. Massensimulation
Die Massensimulation (Beschleunigungs- und Abbremsverhalten) kann bei allen oben aufgefiihrten Lokdecodertypen
in 7 Varianten eingestellt werden (1-7). ,1“ bedeutet keine Massensimulation, also die Lokomotive beschleunigt und
bremst ab, so wie Sie diese mit einem Ansteuergerdt bedienen. ,7“ ist der hichste Wert und bedeutet ein
gleichmaBiges langsames Herauf bzw. Herunter Steuern der Fahrstufen lhrer Lokomotive, egal, wie schnell Sie die
Lokomotive von lhrem Ansteuergerat beschleunigen oder abbremsen wollen. Die Werte 2-6 liegen dazwischen. Auch
bei einem Nothalt {iber ein Ansteuergerdt wirkt die Massensimulation, die im Lokdecoder programmiert wurde.
Ausnahme ist hier nur das Ausschalten des Fahrstromes, was auch dann zum unverziiglichen Halt der Lokomotive fiihrt.
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Impulsbreite
Die Impulsbreite dient zur Anpassung der Motorregelung des Lokdecoders an den Motor der jeweiligen Lokomotive.
Dieser Wert ist in allen Lokdecodertypen mit vier Einstellungen 1-4 mdglich. ,1“ bedeutet feine Regelung und ,4“
bedeutet grobste Regelung. Bei den neueren Decodertypen wird die Impulsbreite mit der Variante der Motorregelung
verkniipft, und es entstehen 16 Einstellmdglichkeiten.
Vorgehensweise Einstellung: Lokomotive in Fahrstufe 1 fahren lassen und Impulsbreite und Variante Motorregelung so
lange dndern, bis ein ruhiger und gleichmaBigen Lauf hergestellt ist.

Halteabschnitte

Die Einstellung Halteabschnitte kann in 2 Varianten vorgenommen werden 1 und 2. Diese Einstellungen sind nur fiir
Nutzer von Bremsdioden SLX855 interessant, bei allen anderen Nutzungsweisen wie Handsteuerung oder PC-Steuerung
sollte der Wert 1 Grundeinstellung sein. Bei Nutzern mit Bremsdioden gibt es die Maglichkeit 1 (Einteilige
Halteabschnitte) einzurichten, hierbei fahrt die Lokomotive in einen Halteabschnitt ein, und halt mit seiner
eingestellten Massensimulation an und bleibt mit Stirnbeleuchtung stehen. Bei der Einstellung 2 (Zweiteiliger
Halteabschnitt) miissen zwei getrennte Abschnitte vorhanden sein, erstens ein Halteabschnitt mit Bremsdiode und
zwesitens ein stromloser Abschnitt. Nun fahrt die Lokomotive in den ersten Abschnitt ein, bremst bis zur Fahrstufe 3 ab
und fahrt nun so lange weiter, bis Sie mit ihrer kompletten Stromabnahme der Lokomotive im stromlosen Abschnitt
stehen bleibt.

Hinweis: Bremsdiodenhalteabschnitte konnen auch in Gegenrichtung durchfahren werden, es ist aber in
diesen Abschnitten keine Steuerung der Lokomotive maglich.

Erweitere Einstellungen

e.

Vertauschung von Anschliissen

Die Vertauschung von Anschliissen dient dem Komfort beim Lokdecodereinbau und kann mit den Werten 0-7
eingestellt werden. Bei der RMX-P(-Zentrale geht dies komfortabler durch Anklicken des jeweiligen zu vertauschenden
Anschlusses. Hier konnen Einbaufehler bei den Licht oder Motoranschliissen geandert werden. Hat man zum Beispiel
die Stimbeleuchtung vorne und hinten vertauscht, kann man diese beim Programmieren tauschen. Ist nach einer
Reinigung des Motors dieser falsch herum eingesetzt worden, kann man auch hier die Anschliisse durch Programmieren
tauschen, und die Lok wieder in die richtige Richtung fahren lassen, ohne den Motor nochmals aushauen zu miissen.

Wirksamkeit der Anfahr-/Bremsheschleunigung AFB (Massensimulation)

Die Wirksamkeit der Anfahr- und Bremsbeschleunigung kann man in den Werten 1 und 2 programmieren. ,1“
bedeutet diese ist immer eingeschaltet, und ,2“ bedeutet, die Anfahr- und Bremsbeschleunigung ist nur in
Bremsdioden Halteabschnitten aktiv.

Diese Einstellung ist nur fiir Nutzer der Bremsdioden einsetzbar, da hier die im Lokdecoder eingestellte
Massensimulation bei Einstellung 2 nur im Halteabschnitt wirkt, und man ansonsten eine kleinere oder keine
Massensimulation fiir den Handbetrieb wahlen kann.

. Variante der Motorregelung

Die Variante der Motorregelung dient wie die Impulsbreite der Motoranpassung und kann in Verbindung mit der
Impulsbreite 16 Einstellungen fiir die optimale Motoranpassung erzeugen. Es stehen 4 Einstellungen ,1-4“ zur
Verfiigung. Die Einstellung ,1“ ist in diesem Fall die grobste Einstellung und die Einstellung ,4“ die feinste
(Glockenankermotoren). Die Variante der Motorregelung ist also die Grundeinstellung und kann dann jeweils in den 4
Einstellungen der Impulsbreite abgestuft werden. Variante Motorregelung ,4“ und Impulsbreite ,1“ ist der feinste
Wert, Variante Motorregelung ,1“ und Impulsbreite ,4“ der grobste Wert. Die Grundeinstellungen Variante
Motorregelung ,3“ und Impulsbreite ,2“ passen aber schon sehr gut zu den meisten Lokmodellen. Meist ist hier nur
eine Anpassung der Impulsbreite erforderlich.



2. SX2 Programmierung (Parameterprogrammierung)
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Die SX 2 Programmiermethode ist die neue
Parameterprogrammierung fiir Decodertypen mit
mehr Einstellmdglichkeiten, langen Lokadressen, SX
2- oder Adressdynamik Lokdecodern oder bei
Decodern mit SUSI-Schnittstelle. Bei der Parameter-
programmierung  konnen  alle bisherigen
Einstellungen auch unter einem Parameter
vorgenommen werden. Hierbei wird im Gegensatz
zur SX 1- Programmierung nicht der komplette
Decoderinhalt iiberschrieben, sondern nur ein
einzelner Parameter bearbeitet. Es konnen die
Parameter 1-999 bearbeitet werden. Die Parameter-
tabelle enthdlt noch nicht alle mdglichen Parameter,

g [t bzw. diese sind noch nicht allgemein festgelegt. Die
T T — hatvs lange Adresse in Parameter 1 und 2 wird separat
- =~ W - programmiert.
— 5 ~ Die genauen Einstellparameter entnehmen Sie bitte
occrou ||| 2% = o den Bedienungsanleitungen der entsprechenden Lok-
' ' = | o decoder wie RMX992 usw.. Folgende Grundparameter
— — e sind aber bereits in der RMX-PC-Zentrale hinterlegt:

Parameter 1 Zehner und Einerstelle lange Adresse 00-99

Parameter 2 Tausender und Hunderterstelle lange Adresse  00-99

Parameter 3 Kurze SX1 Lokadresse 0-1M

Parameter 4 Zusatzfunktionsadresse 0-111

Parameter 7 Wirkungsweise Funktionsadresse 1-2

Parameter 11 Anfahrbeschleunigung siehe SX 1-Programmierung

Parameter 12 Bremsverzigerung siehe SX 1-Programmierung

Parameter 13 Hochstgeschwindigkeit siehe SX 1-Programmierung

Parameter 15 Schnellbremse aktivierbar iiber F1

Parameter 16 Anfahrverhalten 1-2 anfahren ab Fahrstufe 2

Parameter 17 Wirksamkeit der AFB siehe SX 1-Programmierung

Parameter 19 Rangierverzogerung

Parameter 21 Halteabschnitte siehe SX 1-Programmierung

Parameter 31 Gleisanschliisse vertauschen siehe SX 1-Programmierung

Parameter 32 Motoranschliisse vertauschen siehe SX 1-Programmierung

Parameter 33 Lichtanschliisse vertauschen siehe SX 1-Programmierung

Parameter 41 Systembetriebsart X1, X2, DCC, Adressdynamik

Parameter 52 Variante Motorregelung siehe SX 1-Programmierung

Parameter 53 Impulsbreite siehe SX 1-Programmierung

Parameter 101 Herstellerkennung 2.B. 53 rautenhaus digital
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Die DCC-Programmierung wird mit der am meisten
verwendeten und genormten CV-Programmierung

(Configurationsvariablen) unterstiitzt. Bei den
Configurationsvariablen sind im DCC-Format nur
wenige Werte festgelegt, und es konnen bei den
verschiedenen Herstellern unterschiedliche (V-
Werte das gleiche bewirken. Deshalb sind in der
RMX-PC-Zentrale auch nur die genormten oder am
weitesten verbreiteten CVs hinterlegt. Alle weiteren
(Vs konnen frei gewahlt werden. Die wichtigsten
(V sind die kurze Adresse CV 1, die Werte fiir die
lange Adresse CV 17 und 18, sowie der CV 29, die
Parametrierung, worin zum Beispiel die lange
Adresse, die Fahrstufenanzahl und auch die
Richtungsumkehr eingestellt werden konnen. Kurze
Erklarungen zu den (Vs findet man im Anzeigefeld.

Die lange Adresse iber CV 17 und 18 kann
komfortabel iiber RMX-PC-Zentrale vorgenommen
werden, ohne dass man die genaue
Vorgehensweise hierzu als Anwender kennen muss.

Folgende Configurationsvariablen sind bereits in der RMX-PC-Zentrale hinterlegt:

V1
vs3
v4
(V5
v7
v8
v17
v18
V29
V49
(V50
(V51

kurze Adresse
Anfahrbeschleunigung
Bremsverzdgerung
Hochstgeschwindigkeit
Versionsnummer
Herstellerkennung
lange Adresse Highbyte
lange Adresse Lowbyte
Parametrierung
Impulsbreite
Regelvariante
Vertauschung von Anschliissen

1-127
1-255
1-255
1-255
1-255
1-255
1-255
1-255
1-255

siehe SX 1-Programmierung
siehe SX 1-Programmierung
siehe SX 1-Programmierung

Hinweis: Weitere CV-Einstellungen finden Sie in den Bedienungsanleitungen der jeweiligen DCC-Lokdecoder.
Da hier keine genaue Festlegung der Verwendung der meisten moglichen CVs im DCC-Format festgelegt
wurde, konnen hier keine genaueren Angaben zur Verfiigung gestellt werden.



4. SX2-POM (Hauptgleisprogrammierung):

Probes uanal

sysem [ programminng Die SX 2-Hauptgleisprogrammierung erlaubt es mit
e wmisssss - der neuen Generation von Lokdecodern (RMX992, 993
- WIS >~ und folgende) alle Einstellparameter auler der

- -~ ™ . Lokadresse auf dem Hauptgleis zu programmieren.
e - = Damit konnen Anderungen auch wahrend des
oadacd | I ; i ~ Betriebes einer Modellbahnanlage an einzelnen
— — « + .« Fahrzeugen vorgenommen werden, ohne dass diese
= “ ¥ dafiir auf ein Programmiergleis gestellt werden
Funktionsbausteine missen.

Hinweis: Bei der Hauptgleisprogrammierung konnen die einzelnen Parameter nur geschrieben und nicht
ausgelesen werden. Sollen Parameter ausgelesen werden, muss die Lokomotive auf das Programmiergleis
der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950 gestellt werden.

Werte Andern:

Um Einstellungen der Parameterwerte zu dndern, ist der zu dndernde Parameter einzustellen und der neue Wert
einzugeben. Es kdnnen Parameter aus der Parameterliste angewahlt oder freie Parameternummern direkt eingetragen
werden.

Schreiben_:
Nach dem Andern konnen die Werte nun mit dem Button ,,Schreiben” iiberschrieben werden.

Verwerfen:
Falsche Einstellungen kdnnen mit dem Button ,Verwerfen” zuriickgesetzt werden.

5. DCC-POM (Hauptgleisprogrammierung):

RNOLPE- e

s Die DCC-Hauptgleisprogrammierung erlaubt es, mit

T e . lokdecodem, die dieses Verfahren unterstiitzen (z.B.
= « [@JEM] = rautenhaus digital RMX992, 993 und folgende), alle
o || o | n ™ 7 (Vs auBer der Lokadresse auf dem Hauptgleis zu

axtpou || = : '.3 *» programmieren. Damit konnen Anderungen auch

|| I = =+ wahrend des Betriebes einer Modellbahnanlage an
=== — “ + . o« einzelnen Fahrzeugen vorgenommen werden, ohne
— A ¥ dass diese dafiir auf ein Programmiergleis gestellt
e - werden miissen.

Hinweis: Bei der Hauptgleisprogrammierung konnen die einzelnen CVs nur geschrieben und nicht
ausgelesen werden. Sollen (Vs ausgelesen werden, muss die Lokomotive auf das Programmiergleis der
Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush gestellt werden.

Werte Andern:
Um Einstellungen der CV-Werte zu dndern, ist der zu dndernde CV einzustellen und der neue Wert einzugeben. Es knnen
(Vs aus der CV-Liste angewahlt oder freie CV-Nummern direkt eingetragen werden.

Schreiben;
Nach dem Andern kénnen die Werte nun mit dem Button ,,Schreiben” iiberschrieben werden.

Verwerfen:
Falsche Einstellungen kénnen mit dem Button ,Verwerfen” zuriickgesetzt werden.



Vorgehensweise SX 1-Programmierung:

Zur Programmierung einer Lokomotive im SX
P Pm—— 1-Modus muss die zu programmierende
Lokdecoder Lokomotive mit einem solchen Lokdecodertyp
—— d = P - auf das Programmiergleis der Zentraleinheit
oo oW RMX950 oder RMX'950ush gestellt werden.
Die Zentrale besitzt fiir den Anschluss eines
Programmiergleises zwei separate Anschluss-
klemmen. Im Programmiergleis darf kein
o Entstorkondensator vorhanden sein (z.B.
i : Anschlussgleis). Des Weiteren muss der
Dipschalter 1 der Zentraleinheit RMX950 auf
#ON“ gestellt sein. Bei der Zentraleinheit
RMX'950usb bleibt der Dipschalter 1 auf
,OFF“ stehen. Auf dem Programmiergleis der Zentrale RMX950 oder RMX'950usb kann auch Fahrbetrieb gemacht und die
Lokomotive getestet werden. Deshalb ist zu vermeiden, dass wahrend des Programmiervorganges eine Verbindung der
Anlage mit dem Programmiergleis besteht (Uberbriickung einer Trennstelle durch eine Lokomotive oder einen Wagen).
Hinweis: Zu empfehlen ist deshalb, das Programmiergleis nicht in die Anlage zu integrieren!

Virlusles SX

Funktiensbausteine

Aktrviesen

Bei der SX 1-Programmierung kann der Lokdecoder mit oder ohne ,Erweiterte Parameter” gelesen und programmiert
werden. Soll der Decoder ohne ,Erweiterte Parameter” gelesen und programmiert werden, ist der Haken in diesem Feld zu
entfernen.

Hinweis: Dies ist von Vorteil, wenn nur die Adresse, Hachstgeschwindigkeit oder Massensimulation gedndert
werden soll, da dann die Programmierungszeit kiirzer ist.

Lesen:

Betdtigen Sie den Button ,Lesen”, und die Lokdecoderdaten werden in die entsprechenden Felder eingetragen. Wahrend
des Lesevorganges wird dieses oberhalb des Fortschrittbalkens angezeigt. Haben Sie den Haken bei ,Erweiterte
Parameter” gesetzt, werden diese sofort mitgelesen und ebenfalls eingetragen. Handelt es sich um einen Lokdecoder, der
diese ,Erweiterten Parameter” nicht besitzt, wird dort nichts angezeigt.

Werte Andern:
Nun kdnnen die ausgelesenen Werte nach Bedarf in den vorgesehenen Feldern gedndert werden.

Schreiben;
Nach dem Andern kénnen die Werte nun mit dem Button ,,Schreiben” iiberschrieben werden.

Standardwerte setzen:

Mit dem Button ,Standardwerte setzen” wird ein SX-Lokdecoder auf die Werte Adresse 3, Hochstgeschwindigkeit 5,
Massensimulation 4, Impulsbreite 2, einen Halteabschnitt und keine Vertauschung von Anschliissen, AFB 1 und Variante
Motorregelung 3 programmiert.

Testen:

Der Fahrregler ibernimmt nach der Programmierung automatisch die Adresse der Lokomotive. Wenn diese schon in der
Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush angelegt ist, kann diese sofort getestet werden. Sollte dies
nicht der Fall sein, muss die Lokomotive erst in der Datenbank eingerichtet werden.



T — Zur Programmierung einer Lokomotive im SX
m — . 0= = === 2-Modus (Parameterprogrammierung) muss
A die zu programmierende Lokomotive mit
% MMokdecoder einem solchen Lokdecodertyp auf das
N R T — Thavs . Programmiergleis der Zentraleinheit RMX950
——l e ' oder RMX'950usb ~gestellt werden. Die
L E ' Zentrale besitzt fiir den Anschluss eines
L : r Programmiergleises zwei separate Anschluss-
e s o S | - B klemmen. Im Programmiergleis darf kein
: -l Entstorkondensator vorhanden sein (z.B.
s A v Anschlussgleis). Des Weiteren muss der
Dipschalter 1 der Zentraleinheit RMX950 auf
+ON” gestellt sein. Bei der Zentraleinheit
RMX'950usb bleibt der Dipschalter 1 auf ,OFF“ stehen. Auf dem Programmiergleis der Zentrale kann auch Fahrbetrieb
gemacht und die Lokomotive getestet werden. Deshalb ist zu vermeiden, dass wahrend des Programmiervorganges eine
Verbindung der Anlage mit dem Programmiergleis besteht (Uberbriickung einer Trennstelle durch eine Lokomotive oder
einen Wagen). Zu empfehlen ist deshalb, das Programmiergleis nicht in die Anlage zu integrieren!

SX2

Dec

SXZ POM

Hinweis: Bei der Parameterprogrammierung werden nur einzelne Parameter ausgelesen und programmiert!
Die 4-stellige Lokadresse fiir SX2-, RMX- oder Adressdynamik-Lokdecoder kann auch komfortabel unter
~Lange Adresse” programmiert werden. Hierbei werden zwei Programmierungen automatisch fiir Parameter
1 und 2 vorgenommen!

Lesen:

Stellen Sie den gewiinschten Parameter ein, oder klicken Sie diesen in der Parameterliste an. Nun kdnnen Sie mit dem
Button ,Lesen” den Wert dieses Parameters auslesen. Zum Lesen der langen Adresse klicken Sie auf den Punkt bei ,Lange
Adresse” und driicken Sie dann den Button ,Lesen”.

Werte Andern:

Soll der einzelne ausgelesene Parameter oder die lange Adresse verandert werden, so kann der Wert nun angepasst
werden. Parameter miissen zur Anderung nicht unbedingt ausgelesen werden, diese konnen auch direkt mit einem neuen
Wert iiberschrieben werden.

Schreiben:
Nach dem Andern oder Neueingeben eines Parameters oder einer langen Adresse kann der Wert nun mit dem Button
+Schreiben” iiberschrieben werden.

Verwerfen:
Mit dem Button ,Verwerfen” konnen Eingaben vor der Programmierung zuriickgesetzt werden.

Oberhalb des Fortschrittbalkens wird der jeweilig aktive Vorgang zusatzlich angezeigt.

Testen:

Bei der SX 2-(Parameterprogrammierung) wird die Lokadresse nicht automatisch in den Fahrregler iibernommen. Wenn die
Lokomotive schon in der Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush angelegt ist, kann diese sofort nach
Eingabe der Lokadresse in den Fahrreglern getestet werden. Sollte dies nicht der Fall sein, muss die Lokomotive erst in der
Datenbank eingerichtet werden.



Vorgehensweise DCC-CV-Programmierung:

HMOX PC-Zevtrale (19.7.4 Professional

Zur Programmierung einer Lokomotive im
m e . . [ar.'x-s_.-m-n ][nx-.';_.-qn-r. ][u‘.r.urdlﬂF‘.‘k ]['u'n.»!m.ﬁ! ] g . g .

o @)| veorwen @] owwe @) weew @) DCC-CV-Programmiermodus muss die zu
| |Emmniam programmierende Lokomotive mit einem
% | Lokdecoder
- vies - solchen  Lokdecodertyp auf das Pro-

DCC CV-Programmienng = . . . .
- v [IEEE 7 grammlerg|7e|s der Zentraleinheit RMX950
= S EE EE n| e oder RMX'950usb gestellt werden. Die
sxapou | — - o Zentrale besitzt fiir den Anschluss eines
bccpom | || sy ' s Programmiergleises zwei separate Anschluss-
= | — klemmen. Im Programmiergleis darf kein
famsams fpfisbenben Vermeen o Entstorkondensator vorhanden sein (z.B.
Bereit. .

Anschlussgleis). Des Weiteren muss der Dip-
schalter 1 der Zentraleinheit RMX950 auf
,ON“ gestellt sein. Bei der Zentraleinheit RMX'950usb bleibt der Dipschalter 1 auf ,OFF“ stehen. Auf dem
Programmiergleis der Zentrale kann auch Fahrbetrieb gemacht und die Lokomotive getestet werden. Deshalb ist zu
vermeiden, dass wahrend des Programmiervorganges eine Verbindung der Anlage mit dem Programmiergleis besteht
(Uberbriickung einer Trennstelle durch eine Lokomotive oder einen Wagen). Zu empfehlen ist deshalb, das
Programmiergleis nicht in die Anlage zu integrieren!

Hinweis: Bei der CV-Programmierung werden nur einzelne (Vs ausgelesen und programmiert! Die lange
Lokadresse kann allerdings auch komfortabel unter “Lange Adresse” programmiert werden. Hierbei werden
zwei Programmierungen automatisch fiir CV 17 und CV 18 vorgenommen! Wenn die lange Adresse bei DCC
aktiviert werden soll, muss im CV 29 Bit 5 aktiviert werden, also der Wert 32 addiert werden.

Lesen:

Stellen Sie die gewiinschten CV ein, oder klicken Sie diese in der CV-Liste an. Nun kdnnen Sie mit dem Button ,Lesen” den
Wert dieser CV auslesen. Zum Lesen der langen Adresse klicken Sie auf den Punkt bei ,Lange Adresse” und driicken dann
den Button ,Lesen”.

Werte Andern:

Soll die einzelne ausgelesene CV oder die lange Adresse verandert werden, so kann der Wert nun angepasst werden. (Vs
miissen zur Anderung nicht unbedingt ausgelesen werden, diese konnen auch direkt mit einem neuen Wert iiberschrieben
werden.

Schreiben:
Nach dem Andern oder Neueingeben einer CV oder einer langen Adresse kann der Wert nun mit dem Button ,Schreiben”
iiberschrieben werden.

Verwerfen:
Mit dem Button ,Verwerfen” konnen Eingaben vor der Programmierung zuriickgesetzt werden.

Hinweis: Oberhalb des Fortschrittbalkens wird der jeweilig aktive Vorgang zusatzlich angezeigt.

Testen:

Bei der DCC-CV-Programmierung wird die Lokadresse nicht automatisch in den Fahrregler ibernommen. Wenn die
Lokomotive schon in der Lokdatenbank der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush angelegt ist, kann sofort nach Eingabe
der Lokadresse in den Fahrreglern getestet werden. Sollte dies nicht der Fall sein, muss die Lokomotive erst in der
Datenbank eingerichtet werden.



Funktionsbausteine

== RMX PC-Zentrale 0.5.7.4 Professional . . .

e Im  Funktionsbereich  Programmierung  unter
System “ | Programmierung . . VR .

- Cokdesoder JFunktionsbausteine” konnen alle Funktionsdecoder,
m Funktionsbaustoine Besetztmelder und andere  Funktionsmodule

routenhous degplnl SLX808
Blach Funkbionsdecodes

programmiert und getestet werden. Dieser
Funktionsbereich ~ bietet ~ eine  komfortable
Meniifihrung ~ fiir ~alle  rautenhaus  digital
Systemkomponenten und auch einen
Werto zuracksotzon Funktionsbereich, in dem Gerdte von Uwe Magnus
Bgammisn sowie herkdmmliche SX-Komponenten iiber die

Adressen 0-4 zu programmieren sind.

Die Programmierung kann nur vorgenommen
L werden, wenn keine anderen Steuerungsaufgaben
o v 25« s ¢ 1 oo | aufdemRMX1-Bus vorgenommen werden.

Virtuelles RMX
Ueakbrmeren @)

Virtuelles 5%
Aktiveren @)

RMX1  Adresse 0 Gruppe

(1|2 3 4|56 7 8 93

Hier als Beispiel die Programmierung eines SLX826 Funktionsdecoders:

[Funiconsbausteins Vorgabe: Der Funktionsdecoder SLX826 soll auf die Adressen 5 und 6 mit
— T Abspeicherung der letzten Weichenstellung programmiert werden.
- - | —— Auswahl des zu programmierenden Decoders:
= ' Programaveren Betdtigen Sie den Auswahl-Button ,rautenhaus digital”, anschlieBend
o klicken Sie im Auswahlfenster auf den zu programmierenden Decoder, In
diesem Fall auf ,SLX826“. Nun wird das Anzeigefeld mit dem
Pt e e Rt A e Funktionsdecoder SLX826 angezeigt.
T Einstellung der Parameter:
— Im Feld ,1. Adresse” stellen Sie die gewiinschte Adresse (5) ein. Im Feld ,2.
o Adresse” erscheint automatisch die Folgeadresse (6). Wird hier eine andere
o Adresse bendtigt, kann diese auch separat geandert werden.
o R e — Im Feld ,Abspeicherung der Schaltstellung” wird nun noch, wenn die
Phie o Programmieren Schaltstellung nach einem Neustart des Systems erhalten bleiben soll, der
s Haken aktiviert.
Das Feld ,Impuls” ist beim SLX826 immer aktiviert, da dieser Decoder nur
FUXI Advsse0 | Guee [t Admasm e zur  Steuerung von Magnetartikeln gedacht ist und keine

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Dauerstromeinstellung besitzt.



Programmierfolge SLX826:
Als erstes wird zum Programmieren der Button ,Programmieren” angeklickt. Es erscheint die Anzeige
~Programmiertaste am Gerat driicken” (Programmierung fiir Adresse 5). Nun driicken Sie die schwarze
Programmiertaste zwischen den Busanschliissen am SLX826. AnschlieSend klicken Sie auf den Button ,Fortsetzen” und es
erscheint die Meldung ,,Schreibe Daten”. Danach kommt die Aufforderung ,Programmiertaste am Gerat driicken”
(Programmierung fiir Adresse 6). Nach dem driicken der Programmiertaste am SLX826 klicken Sie den Button
~Fortsetzen” an. Nun erscheint wieder die Meldung ,Schreibe Daten”. Als letzte Meldung erhalten Sie die Meldung

Funktionsbausteine

mitenhaus duptsl SLX826

6l b Wine hoeeatn
L Magaan

SLX826

[ rT—

2 Adimase

Vragammsriasle mm ol drton

| mMxt Advemse o

| R R I R e B MO B 8t

Fortsatzon

AMX]  Adussm 0

PR -

R e
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+Decoder erfolgreich programmiert!” Sind Werte eingegeben, die
geandert werden sollen, kann man alle Eingaben iiber den Button ,Werte
zuriicksetzen” entfernen.

Zum Testen des Funktionsdecoders SLX826 kdnnen die beiden Schaltfelder, die
die programmierten Adressen des SLX826 iibernommen haben, genutzt
werden. Die einzelnen Funktionsausgange sind iiber die Tasten ,1-8“ zu
bedienen. Die Taste ,0“ setzt alle Schaltausgange auf null und die Taste ,9“
setzt alle Schaltausgdnge auf ,1“.

Funktionsbausteine

mitenhaus duptsl SLxX820

6l s b Wine ez
L Magaan

SLX826

1 Adremse

2 Adrsne

g nmmaeriasie am Dol duchest

Fortsotren

| AMXT Adnease 0

|n|.’||\s:|| [N}

AMXT  Adrsse

TS S = PO =

Funktionsbausteine

etk dgtal | SLXB26

Tt Wi hessbercaks
[T

SLXB26

1 A

2 Adresze

Schiwibe Daten

RMXT  Advesss 0 RMX1  Adewsss 0

‘muteshaus degtsl SLXB26

T62nch Weichandmde
L Misgass

SLX826

1. Adressn

e

Programmamsaate am G drckn

| AMX1  Advesss 0

Forsatean
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Bussysteme der RMX-P(-Zentrale:

== RMX PC-Zentrale 0.9.7.4 Professional

System  Datenbank  Einstellungen  Ansicht

System

« | Betrieb

RMX Monitor

Bus [RMX1 (&
| RMX 0  DOD000
| VSX0

0 28 | 00000000 42 |00000000 56 | 00000000 70 00000000 24 00000000 58 |00000000
1 25 |00000000 43 |00000000 57 | 00000000 71 00000000 85 00000000 59 |10100101
2| 30 |00000000 44 100000000 52 | 00000000 72 00000000 86 00000000 100 |00001111
. . 3 |(vsx 31 |00000000 45 00000000 59 | 00000000 73 00000000 &7 00000000 101 | 00000000
4 |l 32 |00000000 46 00000000 €0 | 00000000 74 00000000 88 00000000 102 | 00000000
5| 33 |11100001 47 |00000000 61 00000000 75 | 00000000 25 00000000 103 | 00000000
STOP 6 | 34 | 00000000 43 |00000000 62 |00000000 76 | 00000000 80 00000000 104 | 00000000
7 35 |00000000 43 |00000000 63 |00000000 77 | 00000000 g1 00000000 105 | 00000000
RMX-System 8 | 36 | 00000000 50 (10101011 64 |00000000 78 | 00000000 82 00000000 106 | 00000000
Trennen Y 9 37 |00000000 51 00000000 65 | 00000000 79 00000000 93 00000000 107 |00000000
10 |00000000 24100000000 38 |00000000 52 00000000 66 | 00000000 £0 |00000000 34 00000000 108 | 00000000
SX-System 11 00000000 25 |00000000 39 |00000000 53 00000000 &7 | 00000000 &1 00000000 95 00000000 109 | 00000000
Verbinden & 12 00000000 26 /00000000 40 | 00000000 54100000000 62 | 00000000 &2 |00000000 96 00000000 110 | 00000000
13 |00000000 27 110100101 41 100000000 55 00000000 €9 | 00000000 £3 |00000000 97 |00000000 111 | 00000000
Virtuelles RMX
= @ ||| schaltpult
Virtuelles SX s emxifel 33z [Rwalel] | a5z | [Rmxafel] | 2z | (Rmxalel] | 22| [Rmxafell | soz | |Rmxifel | 99| [RMXL[E
Aktivieren | - — B — T T ] ———
1 2 3 |4 1 2 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
5 6 7 8 5 6 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8 5 6 7 8

Die RMX-PC-Zentrale kann verschiedene Bussysteme verwalten, ansteuern und erzeugen. Bei diesen Bussystemen
unterscheiden wir zur besseren Ubersichtlichkeit verschiedene Busgruppen, und zwar die RMX-Busse und die VSX-Busse.

Es konnen folgende Bussysteme angeschlossen bzw. erzeugt werden:

1.

RMX 0-Bus

RMX 1-Bus

PX-Bus

VSX 0- und VSX 9-Bus

VSX 2- bis VSX 8-Bus

1. Systemsteuerbus der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb zur Ansteuerung
von Lokbefehlen.

2. Systemsteuerbus der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950ush zur Ansteuerung
von Schalt- und Meldefunktionen oder anderer Funktionsmodule.

Boosterbus zur Anschluss von Boostern an die Zentrale RMX950 oder RMX'950ush.

Virtuelle Systemsteuerungsbusse, auf denen Daten von Steuerungsprogrammen
verarbeitet werden, die Giber ein virtuelles Interface angesteuert werden. Diese Busse
geben Ihre Informationen an verschiedene Busse in der RMX-PC-Zentrale weiter.
Dies ist von der Konfiguration abhdngig. VSX 0- und VSX 9-Bus kdnnen im
Monitorbereich nur iiberwacht werden. Auf diese Busse kann also im Bereich
,Schalten” nicht aktiv zugegriffen werden.

Virtuelle SX-Busse die von der RMX-P(-Zentrale erzeugt werden und auf denen
Daten von angeschlossenen SX-Systemen oder auch Translaterfunktionen
verarbeitet werden konnen.

In kurzen Worten bedeuten die verschiedenen Bussysteme folgendes:

RMX-Busse

VSX 0 und VSX 9-Bus

VSX2- bis VSX 8-Bus

Systembusse der Zentraleinheit RMX950 oder RMX'950usb.
virtuell erzeugte Systembusse zur internen Verbindung mit SX-Steuerungsprogrammen.

virtuell erzeugte Systembusse zur Ansteuerung von externen SX-Systemen oder zur

Verarbeitung von internen Steuerungsaufgaben.
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Virtuelle Interface-Funktionen:

Uber virtuelle RMX- oder SX-Interface-Funktionen konnen Steuerungsprogramme ohne weitere Interfaces mit dem RMX-
System und der RMX-PC-Zentrale verbunden werden. Die Verbindung zwischen Modellbahnsteuerungssoftware und der
RMX-PC-Zentrale kann rechnerintern oder aber auch iiber einen zweiten Rechner per Null-Modem Kabel hergestellt
werden. So konnen auch Steuerungsprogramme, die das RMX-Format noch nicht unterstiitzen, zur Ansteuerung von DCC-,
Selectrix 2- und Adressdynamik- Lokomotiven im SX-Format genutzt werden.

Es stehen folgende virtuelle Interface-Funktionen zur Verfiigung:

Virtuelles RMX-Interface verbindet Modellbahnsteuerungssoftware im RMX-Format mit der RMX-PC-Zentrale.
Virtuelles SX-Interface verbindet Modellbahnsteuerungssoftware im SX-Format mit der RMX-P(-Zentrale.
Einsatzbereich eines virtuelles RMX-Interfaces:

Das virtuelle RMX-Interface dient der Verbindung einer Modellbahnsteuerungssoftware, die das RMX-Format beherrscht
und auf den gleichen Rechner oder einen weiteren Rechner parallel zur RMX-PC-Zentrale auf das RMX-System zugreifen
soll. Der Vorteil hierbei ist, dass zum einen nur ein Interface RMX952 bzw. die Interfacefunktion der Zentrale RMX'950ush
benétigt wird, und zum anderen der komplette Systemzugriff iiber die RMX-PC-Zentrale auch bei Betrieb der
Steuerungssoftware erhalten bleibt. So kénnen alle Steuerungsdaten des Softwareprogramms auf der RMX-PC-Zentrale
kontrolliert werden, oder auch Handregler-Funktionen von der RMX-PC-Zentrale zum Fahren von Lokomotiven bei
Uberwachung durch die Steuerungssoftware vorgenommen werden.

Hinweis: Seit Auslieferung des RMX-Systems sind die Modellbahnsteuerungsprogramme TrainController 7.0
von Freiwald Software und Win-Digipet von Dr. Peterlin, ITrain und viele andere bereits in der Lage das RMX-
Format anzusteuern.

Einrichtung des virtuellen RMX-Interfaces:

Zur Einrichtung des virtuellen RMX-Interfaces ist es erforderlich, die Zusatzsoftware ,comOcom” installiert, die RMX-PC-
Zentrale gestartet und mit dem RMX-System verbunden zu haben. In der Software ,,comOcom” werden zwei vom Rechner
nicht benutzte Com-Schnittstellen eingerichtet (z.B. Com 4 und Com 5). Um nun das virtuelle RMX-Interface zu aktivieren,
ist als erstes eine dieser Com-Schnittstellen (z.B. Com 4) unter Einstellungen ,virtuelles RMX-Interface” einzugeben und
die Baudrate festzulegen. Hier empfiehlt es sich, die Einstellung 57600 Baud zu verwenden, wenn auch die
Modellbahnsteuerungssoftware, die verbunden werden soll, diese Baudrate beherrscht. Der Button ,AutoConnect” kann
verwendet werden, um das virtuelle RMX-Interface immer automatisch mit der RMX-PC-Zentrale zu starten. Als ndchstes
wird die Modellbahnsteuerungssoftware gestartet, die zweite Com-Schnittstelle (z.B. Com 5) eingegeben und die Baudrate
ebenfalls auf 57600 Baud eingestellt. Es kann auch sein, dass wie beim TrainController die Baudrate nicht eingestellt
werden muss, sondern automatisch von der Software ermittelt und eingestellt wird. Von nun an ist das
Steuerungsprogramm mit dem RMX-System iiber die RMX-PC-Zentrale verbunden, und lhre Modellbahn kann im vollen
Umfang mit dem Steuerungsprogramm und der RMX-PC-Zentrale bedient werden.

Einsatzbereich eines virtuelles SX-Interfaces:

Das virtuelle SX-Interface dient der Verbindung einer Modellbahnsteuerungssoftware, die das RMX-Format nicht beherrscht
und auf dem gleichen Rechner oder einen weiteren Rechner parallel zur RMX-PC-Zentrale auf das RMX-System zugreifen
soll. Der Vorteil hierbei ist, dass zum einen nur ein Interface RMX952 benétigt wird, und zum anderen der komplette
Systemzugriff iiber die RMX-PC-Zentrale auch bei Betrieb der Steuerungssoftware erhalten bleibt. Zudem kdnnen iiber das
virtuelle RMX-Interface verbundene Steuerungsprogramme so auch die Translater-Funktion der RMX-PC-Zentrale nutzen
und DCC-, Selectrix 2- und Adressdynamik- Lokomotiven steuern, was im reinen SX-Betrieb ansonsten nicht moglich ware.
Durch die Verbindung iiber das virtuelle SX-Interface konnen alle Steuerungsdaten des Softwareprogramms auf der RMX-
PC-Zentrale kontrolliert oder auch Handregler-Funktionen von der RMX-PC-Zentrale zum Fahren von Lokomotiven bei
Uberwachung durch die Steuerungssoftware vorgenommen werden.

Hinweis: Alle Modellbahnsteuerungsprogramme, die das Selectrix-Format beherrschen, konnen so direkt auf
ein RMX-System zugreifen und alle vom RMX-System angebotenen Lokdecoderformate ansteuern. Die 4-
stelligen RMX-Lokdecoderadressen miissen lediglich einer oder gegebenenfalls mehreren SX-Adressen des
Steuerungsprogrammes im Translater der RMX-PC-Zentrale zugeordnet werden!
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Einrichtung des virtuellen SX-Interfaces:

Zur Einrichtung des virtuellen SX-Interfaces ist es erforderlich, die Zusatzsoftware ,,comOcom” installiert, die RMX-PC-
Zentrale gestartet und mit dem RMX-System verbunden zu haben. In der Software ,,comOcom” werden zwei vom Rechner
nicht benutzte Com-Schnittstellen eingerichtet (z.B. Com 4 und Com 5). Um nun das virtuelle SX-Interface zu aktivieren, ist
als erstes eine dieser Com-Schnittstellen (z.B. Com 4) unter Einstellungen ,virtuelles SX-Interface” einzugeben und die
Baudrate festzulegen. Hier empfiehlt es sich, die Einstellung 57600 Baud zu verwenden, wenn auch die
Modellbahnsteuerungssoftware, die verbunden werden soll diese Baudrate beherrscht. Der Button ,AutoConnect” kann
verwendet werden, um das virtuelle SX-Interface immer automatisch mit der RMX-PC-Zentrale zu starten. Als ndchstes
wird die Modellbahnsteuerungssoftware gestartet, die zweite Com-Schnittstelle (z.B. Com 5) eingegeben und die Baudrate
ebenfalls auf 57600 Baud eingestellt. Es kann auch sein, dass wie beim TrainController die Baudrate nicht eingestellt
werden muss, sondern automatisch von der Software ermittelt und eingestellt wird. Von nun an ist das
Steuerungsprogramm mit dem RMX-System iiber die RMX-PC-Zentrale verbunden, und lhre Modellbahn kann im vollen
Umfang mit dem Steuerungsprogramm und der RMX-PC-Zentrale bedient werden.

Hinweis: Um im SX-Format iiber das virtuelle SX-Interface auch Lokomotiven mit DCC-, Selectrix 2- und Adressdynamik-Lokdecodern

anzusteuern, miissen in der Translater-Funktion der RMX-PC-Zentrale die 4-stelligen RMX-Lokdecoderadressen lediglich einer oder
gegebenenfalls mehreren SX-Adressen des Steuerungsprogrammes zugeordnet werden!

Alternative Losung zur Verbindung der virtuellen RMX- oder SX-Interfaces ohne das Programm comOcom:

Die virtuellen Interfaces konnen auch rechnerintern iiber zwei vorhandene COM-Schnittstellen des Rechners iiber ein
Nullmodem Kabel verbunden werden. Es kann auch dazu eine separate Schnittstellenkarte eingebaut werde. Zudem
bendtigt man die Software comOcom auch nicht wenn man das Steuerungsprogramm, welches per virtuellem Interface an
die RMX-P(-Zentrale angeschlossen werden soll, iiber einen zweiten Rechner mit einem Nullmodem Kabel verbindet.

Joystick- bzw. Gamepad- Ansteuerung:

Hiermit kdnnen ein oder mehrere handelsiibliche Joysticks oder Gamepads zur Ansteuerung von Lokomotiven oder auch
Schaltfunktionen im RMX-System eingesetzt werden. Natiirlich konnen dies kabelgebundene oder auch Funkgerate sein. So
erhalten Sie preiswerte Lokregler bzw. Funklokregler fiir ihr RMX-System. Je Softwareregler kann ein Gamepad oder
Joystick integriert werden.

Einrichtung eines Joystick oder Gamepad in der RMX-P(-Zentrale: ST

i ® bt o Zur Einrichtung eines Gamepad miissen Sie = = e e
. ! 52 SN Syan . "’
- | dieses an lhren Rechner per USB
scmtpute || angeschlossen haben. Danach wahlen sie im

comer mees e Bereich L Einstellungen”  den  Punkt
sere s o0 Joystick/ Gamepad” an. Hier finden Sie
e e - inlhrer Gerdteliste nun Ihr angeschlossenes
o WIS c o WIS " Gamepad. Sollte es nicht vorhanden sein,
konnen sie iiber den Button ,Gerateliste aktualisieren” dieses suchen und
auswahlen. Danach driicken Sie auf den Button ,Bearbeiten” um ihr Gamepad zu

s o konfigurieren. Hier ordnen Sie im Feld

P ~Fahrregler” ihr Gamepad einem der 12
| ¥ == me= oo Fahrregler der RMX-PC-Zentrale zu. Nun —
- kdnnen Sie die Tasten lhres Gamepads den
i " e weeme VO lhnen frei wéhibaren Funktionen zuordnen. Als Beispiele sehen Sie in den
s = - ndchsten beiden Screenshots die Zuordnung der Tasten wie ,Achse” fiir den
- : s direkten vorwarts und riickwarts Betrieb der Lokomotive oder ,POV“ fiir das regeln

- ' der Fahrstufen Schritt fiir Schritt. ,Lokwahl auf” und ,Lokwahl ab” dienen dem
< = Auswdhlen der zu steuernden Lokomotive aus der Liste des eingestellten
: Fahrreglers. Taste 12 wurde der ,Start/Stop“ Taste zugeordnet, ,Licht” der Taste 9,
= = ; +Nothalt Lok” der Taste 10, ,Richtungswechsel” der Taste 13 und die
+Funktionen F1 bis F6” den Tasten 1 bis 6. Sind alle Tasten zugeordnet wird als
letzte der Aktivierungshaken links oben gesetzt. Mit diesem Haken kann jeder
Joystick oder jedes Gamepad im System deaktiviert oder wieder aktiviert werden.
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Nun miissen Sie nur noch iiber den Button ,Speichern” ihre Eingaben bestatigen.

o Wenn sie nun das RMX-System ,Verbinden” konnen sie das Gamepad zu Steuerung

Sprichn  Abbiechem  Fushiien st ibles

STARTESION 2

POV 1 chaties
Bution Bus | Adwuse | Acagang

Fiz
5 5 Fi
L L Fi
(7] Fis
e 1§

Testen der Tastenzuordnung

Unter dem Reiter ,Testen” kdnnen Sie
jetzt die einzelnen Tasten und Hebel
lhres Joysticks oder Gamepads auf die
Anschlussnummer testen.

% Egenschaften van Logitech Rumbiesd 2 UISE ]
Eratelungen | Testen
Testen Sie den Gamecontrolar, dar evertusl rcht nchig funktionet und
unter Vierwendung der Regsterkae “Enstelungen”™ kalbriet werdan muss.
At
| -

Zhchse

+

| ZRctmen
obctwn /Y
Schakfiachen
YXX XX XX
eooe 7

ihre Lokomotiven einsetzen.

: Um die Funktionstasten Ihres Gamepads oder
- .' Joysticks in der Nummernzuordnung zu testen oder
- ihr Gamepad oder Joystick zu kalibrieren gehen Sie

o auf den Button ,Kalibrieren”. Hier konnen Sie unter
dem Button ,Eigenschaften” Ihr Gamepad oder
lhren

dann  kalibrieren  oder

die

Kalibrieren und Tastenzuordnung an Joystick oder Gamepads austesten:

#4 Gameconsroiler

4 ME desan Enstelungen kinnen netsbats Gamecontiole
BT et werden

=22

Joystick

Tastenzuordnung testen.

Kalibrieren

Zum kalibrieren wechseln sie in den Reiter
JEinstellungen” und betédtigen den
Button  ,Kalibrieren”. Nun den
Anweisungen  durch das Kalibrier-
programm folgen und die gewiinschten
Funktionen ausfiihren.

Das Kalibrieren dient der korrekten
Funktion der Potis ihres Gamepads, damit
keine Fehlfunktionen bei der Ansteuerung
ihrer Lokomotiven auftreten.

= Eigenschaften von Logitech RumblePad 2 USE

Emehugen | Tegten

Turasnmslenc b £
Fals der Gamecortroler s der Testeabe richt Aoty hunkdione. muss

o avertusl kslbaet werden, Kicken S suf “Kalbesren”, und folgen
Sin den Arvenisungen

A Sandad nckaseen ararer

0K Aobrechen

Das auf der (D der RMX-PC-Zentrale mitgelieferte Komunikations-
programm “comOcom” befindet sich im Ordner comOcom fiir
Rechner mit 32 Bit Systeme. Fiir 64 Bit Systeme befindet sich das
Programm im Ordner comOcom_x64. Den passenden Ordner bitte
offnen und mit einem Doppelklick auf das ,Setup” Icon starten. Alle
Nachfragen positiv bzw. mit “Next”,
beantworten. Nun ist das Programm installiert und kann eingerichtet

“Install” und “Finish”

werden.

B Setup for comOcom

=NAEl X

= irtual Port Pair 0
- CNCAD
- CNCBO

=) Vitual Port Pair 1
- CNCA
- CNCB1

Um das Einrichtungsprogramm zu 6ffnen, finden Sie die “setupg.exe”-
Datei auf Ihrer Festplatte C unter Programme im Ordner comOcom. Machen
Sie einen Doppelklick auf diese Datei, und es offnet sich das
Einrichtungsprogramm. Nach dem Klick auf Apply werden die Anderungen
iibernommen und der Text wird wieder schwarz dargestellt.

Enca)
emulate baud rate [ [7] emulate baud rate
enable buffer ovemun [T] [7] enable buffer ovemun
enable plugn mode [] [ enable plugn mods
enable exclusive mode || || enable exclusive mode
enable hidden mode [ [7] enable hidden mode

RX - RX
S GE—C
DTR - & DTR
DCD ® DCD
RTS 1 # RTS
S G-

RI RI
ouT! = ®0UT1
ouTZ ™ ®QUT2

QPEN ® L] ®QPEN
oM

CNCBO

[ AddPar ][ Remove | |

Resst | Aoply
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D el for oggeom === |n dieser Maske miissen Sie nun folgende Einstellungen vornehmen. In die
Ve P 0 T ebasinse 117 e DIdEN  Portfelder geben Sie jeweils einen in lhrem Rechner nicht
& e P P e | mmenmonae vorhandenen COM-Port ein. Dies konnen zum Beispiel die COM5 und COM6
o1 CNCAT enable exclusive mode || (] enable exclusive mode . . .
e enable hidden mode. [ [] enable hidden mode sein. AnschlieBend klicken [ sews forcomocom ol
S an Sie je einen Haken in die ||[ v s o
see—— 2= oberen 4 Felder ,emulade || ;e s o s
mee——————===  haud rate und enable & e e
e ot buffer overrun”. 35S G
ouTz ® ®0UT2 DTR #DTR
OPEN ® L] ®OPEN ng Eg: BSE
o RTS & RTS
[ AddPar ][ Remove | [ Rest | Apply crs::X:-us
RI RI
Danach driicken Sie den Button ,Apply” und die Einstellungen sind oz eou
. . . OFEN @ [ ] ®OPEN
abgespeichert. Alle Einstellingen werden dann mit schwarzem Text on
dargestellt. Das Programm comOcom ist nun einsatzbereit. (Addrer ) [ Renoe ] [ et ] Ao,

Nutzung der Software comOcom zur Verbindung der RMX-PC-Zentrale mit einer RMX-Steuerungssoftware:

Beispiel: TrainController 7.0 im RMX-Format:

Offnen Sie in der RMX-PC-Zentrale unter Einstellungen ,Virtuelles RMX-Interface”. Dort geben Sie einen der beiden
(OM-Ports des Programms comOcom ein. In diesem Fall haben wir COM5 ausgewahlt. Stellen Sie als Baudrate 57600 Baud
ein. Dies ist die empfohlene Baudrate, das System arbeitet auch mit 38400 Baud problemlos. Der Haken ,AutoConnect”

4 RMX PC-Zentrale 0.9.7.4 Professional

System  Datenbank | Einstellungen | Ansicht

x dient dem direkten Start des virtuellen RMX-

Virtuelles RMX Interface

System RMX-System...
T SX-System... =
Virtuelles RMX-Interface...
Virtuelles SX-Interface...
Joystick/Gamepad...

U RMIXTT® U

Digitalsystem &J

Digitalsystem oK
{Rautenhaus RMX 'I '

Abbrechen
Schnittstelle:
Sendepause: 1] =
Pause zwischen Weichen: 0 =

Interfaces, damit nach dem Programmstart die

Anschluss | COMS = (OM-Schnittstelle fiir die Steuerungssoftware

Baudrate {57600 . direkt zur Verfiigung steht. Das virtuelle RMX-

7| AutoConnect Interface kann aber auch separat nach Bedarf
gedffnet werden.

Im TrainController 7.0 wird unter Digitalsystem einrichten ,Rautenhaus RMX“
eingegeben. Die COM-Schnittstelle ist hier dann der zweite COM-Port des
Programms comOcom, also COM6. Nach Driicken des Button ,0K.” verbindet der
TrainController sich mit der RMX-P(-Zentrale in der hierin eingestellten Baudrate
automatisch. Im TrainController werden dann alle Lokbefehle automatisch in den
RMX 0-Bus geleitet und alle Schalt- und Meldebefehle in den RMX 1-Bus. Es entfallt
die hier iibliche Vergabe von 1000er Nummern fiir den Schaltbus!

Nutzung der Software comOcom zur Verbindung der RMX-PC-Zentrale mit einer SX-Steuerungssoftware:

Beispiel: TrainController 7.0 im SX-Format mit SX 0- und SX 1-Bus:

Offnen Sie in der RMX-PC-Zentrale unter Einstellungen ,Virtuelles SX-Interface”. Dort geben Sie einen der beiden COM-
— = Ports des Programms comOcom ein. In diesem Fall haben

System  Datenbank Ansicht

Einstellungen

T wir COM5 ausgewahlt. Stellen Sie als Baudrate 57600 Baud
Baudrate  [3600 ein. Dies ist die empfohlene Baudrate, das System arbeitet
7 AutoCamnect auch mit allen niedrigeren Baudraten bis 9600 Baud
T problemlos. Der Haken bei ,AutoConnect” dient dem

Expertenmedus

System RMX-System...
SK-System...
Virtuelles RMX-Interface...
Virtuelles SX-Interface...
Joystick/Gamepad...
(i RWIXTT® (i
————————
Virtuelles SX Interface @
Anschluss | COM5 = Virtueller X0 sx2
Baudrate 9600 = Virtueller SX1 SX1
] AuteConnect /] Erweiterter Translater
V| Zwei SX-Busse RMX-Kanalanforderung

| Expertenmodus SX-BusTimeout | 200 = | ms

direkten Start des virtuellen SX-Interfaces, damit nach dem
Programmstart die COM-Schnittstelle fiir die Steuerungssoftware direkt zur
Verfiigung steht. Das virtuelle SX-Interface kann aber auch separat nach Bedarf
gedffnet werden. Im Expertenmodus kdnnen weitere Feineinstellungen vor-
genommen werden. Hier ist ,Erweiterter Translater” aktivierbar, und es kann,
wenn nétig, iiber die ,SX-Bus Timeout” Funktion der SX-Transfer zwischen
externer Software und RMX-PC-Zentrale angepasst werden. Zudem kann man
sehen, welcher virtuelle VSX-Bus die Steuerungsdaten des SX 0- und SX 1-Bus des
Steuerungsprogramms bearbeitet.
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Im TrainController 7.0 wird unter Digitalsystem einrichten ,Rautenhaus SLX852

(SX 0 + SX 1)” eingegeben. Die COM-Schnittstelle ist hier dann der zweite COM-
Port des Programms comOcom, also COM6. Nach Driicken des Button ,0K.”
verbindet der TrainController sich mit der RMX-PC-Zentrale in der hierin
eingestellten Baudrate automatisch. Im TrainController werden dann alle
Lokbefehle im SX 0-Bus bearbeitet und alle Schalt- und Meldebefehle im SX 1-Bus.
Die RMX-PC-Zentrale nimmt diese Daten an und gibt alle Lokbefehle umgewandelt
in RMX-Format an den RMX 0-Bus weiter. Schalt- und Meldebefehle werden an
den RMX 1-Bus weitergegeben. Auch in dieser Funktionsart im SX-Standard des
TrainControllers oder einer anderen SX-Steuerungssoftware konnen alle
Lokdecoderformate des RMX-Systems angesteuert werden.

Hinweis zu TrainController im 2-Busbetrieb iiber virtuelles SX-Interface ,Typ SLX852“: Hier miissen alle
Schalt- und Meldeadressen mit einer Tausender Nummer gekennzeichnet werden. Verwendet man den
TrainController im RMX-Format iiber das virtuelle RMX-Interface fallt diese Bezeichnung weg und es wird nur
die normale Adresse eingestellt. Achtung! Bei Umwandlung vom 2-Bus-SX-System zum 2-Bus-RMX-System im
TrainController miissen alle Schalt- und Meldeadressen neu eingegeben werden (Stand 09.2009)

Hinweis: Ein SX-System kann als 2-Bussystem sowie auch als 1-Bussystem mit dem virtuellen SX-Interface
verbunden werden. Wichtig ist hier nur, den schnellen ,rautenhaus digital Interface-Standard” und nicht den
JTrix-Standard” als Interface einzugeben, damit die Ubertragung optimal ablauft.

Systemvoraussetzungen:

Minimale Systemvoraussetzungen an einen PC fiir den Einsatz der RMX-P(-Zentrale:

CPU (Prozessor): 1,5GHz
RAM(Arbeitsspeicher): 1GB
Grafikkarte mit 32MB

Monitor mit Auflosung 1024*768

Windows XP SP2, Vista SP1, Windows 7 oder Windows 8

Empfohlene Systemvoraussetzungen an einen P( fiir den Einsatz der RMX-PC-Zentrale:

CPU (Prozessor: 2GHz Dual-Core oder hoher

RAM (Arbeitsspeicher): 2GB oder hoher

Grafikkarte mit 128MB dediziertem Speicher

Monitor mit Auflosung 1280*1024 oder hoher

Mainboard/ PCl-Karte mit USB 2 oder RS-232 COM-Port (COM-Port empfohlen, ansonsten wird ein USB-Konverter bendtigt)
Windows XP SP3, Windows7 oder Windows 8

Hinweis: Werden die minimalen Anforderungen unterschritten, ist auch noch ein Betrieb moglich, nur ist
dann mit erhohten Reaktionszeiten der Software zu rechnen.
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